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は じ め に 


1986 年 8 月 に , それ まで に 発売 され て いる PC-9800 シリ ー ズ 全 機 種 の デー タ を まとめ 「PC- 
9800 シリ ー ズ テク ニカ ル デ ー タ ブッ ク 」 を 出版 し て 以後 , 上 位 機種 の PC-98XA は PC-98XL 
へ , PC-9800 シリ ー ズ は PC-9801VM21/VX0, 2 , 4 /UV21/LT へ と モデ ル チ ェ ンジ を 重ね て 
きま し た . 本 体 の 形態 と し て 5 イン チ デ ィ ス ク ド ラ イブ 内 蔵 型 。 3.5 イ ンチ ディ スク ドラ イブ 内 
蔵 型 , は て は ラッ プ ト ッ プ と バリ エー ショ ン が 広がり , CPU と し て 初代 PC-9801 で は 8086 で 
あっ た も の が PD70116 (V30) に な り , PC-9801VX2 で は 80286 が 搭載 され る よう に な り ま し 
た . また , この た び 80286 を 使用 し , クロ ッ ク 10MHz と いう 16 ビ ッ ト パ パー ソナ ルコ ン ピ ュ ー 
タタ の 実行 速度 を 極限 まで 追及 し た 機種 と し て , PC-9801VX01, 21, 41 が 発表 され まし た . PC- 
9800 シリ ー ズ は , 多様 性 ・ 高 速 性 な ど 高い 機能 を 追及 し , 成長 し 続け て きた の で す . 


PC-9800 シリ ー ズ の 成長 に と も な い , 既刊 「PC-9800 シリ ー ズ テク ニカ ル デ ー タ ブッ ク 」 の 
資料 だ け で は PC-9800 シリ ー ズ を 充分 に 活用 する こと が 困難 に な っ て きま し た . そこ で PC- 
9800 シリ ー ズ の 実力 を 発揮 する た め に , 前 回 の デー タブ ッ ク に は 記載 され て いな い 新 し い デ ー 
タ 。 お よび 従来 機種 と 新 機種 で 異な っ て いる 点 に つい て の デー タ を 集め , 最新 の 情報 を 増補 版 
と し て 本 書 に まとめ まし た . 


な お 本 書 は , 限ら ちら れ た ペー ジ の 中 に 膨大 な デー タ を 記載 する た め に , 解説 書 で は な く デ ー タ 
ブッ ク と し て 作ら れ ま し た . その た め , 本 書 を 利用 する 場合 に は , ハー ドウ ェ ア , ソフ トウ ェ 
ア に つい て , ある 程度 以上 の 知識 を 必要 と し ます . 特に ハー ドウ ェ ア に お いて は , 使用 し て い 
る デバ イス の 一 般 的 な 解説 な ど は 行っ て いま せん . 必要 な 場合 に は , 各 デ アバ イス の デー タ シ ー 
ト な ど を 参考 に し て くだ さい . 


本 書 の 内 容 に つい て は , 万 全 を 期し て いま す が , 万 一 不審 な 点 や 誤り , 記載 も れ な ど が ある 
場合 に は 御 容赦 願い ます . また 本 書 に 記載 し て ある 事項 は , 特別 な 条件 の 下 で は 正確 に 機能 し 
な い 場 合 が ある か も 知れ ませ ん . この よう な 場合 に は 責任 が 負え ませ ん の で , 使用 され る 場合 
に は , 前 も っ て 充分 な 評価 を 行っ て くだ さい . 
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本 書 を 読む に 当っ て 


田 本 書 の 構成 


本 書 は 既刊 「PC-9800 レリーズ テ クニ カル デー タブ ッ ク 」 の 増補 版 で あり , 新 機種 に つい て 
追加 また は 変更 きれ た デー タ の み を 記載 し た も の で ある . し た が っ て 前 書 「PC-9800 シリ ー ズ 
テク ニカ ル デ ー タ ブッ ク 」 と 重複 する デー タ は 省略 され て いる . 本 書 中 で 解説 きれ て いな い 事 
項 に 関し て は 前 書 を 参照 する こと . 


@ PC-9801VM21/VX0, 2, 4/UV21/VX01, 21, 41 編 

これ ら の 機種 は , 基本 的 に は 従来 機種 と ハー ドウ ェ ア の 点 に お いて の み 異 っ て お り , 機能 の 
面 か ら 見 た 場合 , 基本 入出 力 プ ログ ラム (BIOS) は 変更 きれ て いな い , 従っ て 本 編 の 内 容 は ハ 
ー ド ウェ ア の 解説 が 主 で あり , ソフ トウ ェ ア の 解説 は ほとん ど 行 っ て いな い . ソフ トウ ェ ア の 
解説 に つい て は 前 書 を 参照 する こと . 


@ PC-98LT 編 

PC-98LT は ラッ プ ト ッ プ 用 と し て 適合 化し た 機種 で あり , ハー ドウ ェ ア の 構成 が 他 の 機種 
と 比較 し て 異 っ て いる だ け で な く , ソフ トウ ェ ア の 面 に お いて も , 他 の 機種 に は 無い 特殊 な 機 
能 が 追加 され て いる . そこ で 他 の 機種 と の 同列 の 扱い を 避け , PC-98LT 編 と し て 独立 させ て 解 
説 を 行っ た . 

本 書 の 前 半 部 分 の 解説 。 お よび 前 書 の 解説 に ある 解説 の う ち ハ ー ド ウェ ア に 関連 する も の は , 
PC-98LT に は 適用 で き な い の で 注意 が 必要 で ある . な お , PC-98LT の ハー ドウ ェ ア に 関す る 
資料 は NEC か ら 公 開 さ れ て いな い . 


田 本 体 の 名 称 


前 書 「PC-9800 シリ ー ズ テク ニカ ル デ ー タ ブッ ク 」 で は , 内 蔵 し て いる ディ スク ドラ イブ の 
数 に よる 混乱 を 防ぐ た め , PC-9801F1, F2, F3 は 「PC-9801F」 と 代表 する 名 称 に よっ て 表記 
し て いた が , 今回 , PC-9801VM と VM21, PC-9801UV2 と UV21, PC-9801VX0。 2, 4 と 
PC-9801VX01, 21, 41 と を 明確 に 区 別 す る た め , 本 体 の 表記 に は 代表 名 を 使わ ず , 各 型 名 を 列 
齋 9 と と ど し だ た 。 
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80286 プロ プラ ミン グ 上 の 注意 


PC-9801VX に お いて 80286 の プロ ブラ ム を 作成 する 場合 , PD70116 お よび 8086 の 場合 と 比 
埋 し て 以下 の 点 の 動作 が 異な る た め , 注意 が 秘 要 と な る . 


・ 命 令 フ ロッ 数 
80286 は , ほとん どの 命令 が PD70116 (て 8086) より も 少な い ク ロッ ク 数 で 実行 され る . 従 つ て プロ 
グラ ム の 実行 時 間 に よ り タ イミ ング を 合わ せ て いる プロ ブラ ム は 変更 する 秒 要 が ある . 


・ DIV 命令 の 割り込み 
80286 で 例外 発生 に より 割り 込み が 起こ つ だ 場合 に は , 待避 され て いる CS : IP は 例外 を 発生 し だ 命令 
を 指す の に 対し , PD70116 8086) で 除算 エラ ーー 割り込み が 起き だ 場合 , CS : IP は 災 の 命令 を 指し 
て いる ., 


・CPU の 差異 
80286 は PD70116 の 上 位 互換 柱 を 持つ て いな い だ ため, PD70116 固有 の 命令 は 80286 で は 実行 で 
き な い . 


PD70116 の POP CS や MOV CS の 命令 は , 80286 に お いて は 無効 命令 コー ド の 例外 (割り 込み 6) 
を 発生 し た り , LIDT の よう な が 保護 モー ド の 動作 と な つて し まう . まだ POP MEM まだ は PUSH MEM 
の 第 2 バイ ト の ビッ ト 3…5 に 未定 義 な パタ ー ン を 使用 し た 場合 , 80286 で は 一 有 般 保護 の 例外 (割り 込 
み 13) を 発生 する . 


・PUSH SP 病 令 
80286 の PUSH SP 命令 で は , PD70116 (8086) と は 異な る 値 を プ ツ シュ ユ す る . プッ シコ ユ す る 値 そ 
の も の が 意味 を も つ 場 合 に は , PD70116 の PUSH SP と 等 価 に する ため, 80286 の PUSH SP 命令 
を 炊 の 3 命令 に 置き 換え る 秒 要 が ある . 
PUSH BP 
MOV BP, SP 
XCHG BP, [BP] 


・ シ フト , ロー テイ ト 
80286 に お いて , 31 ビッ ト を 超え る シフ トン ロー テイ トカ ウン ト は , 下位 5 ビッ ト を 残し て マス フク さ れ 
る . 


・IDIV の 商 
80286 で は IDIV の 命令 の 商 と し て 最大 の 負数 (80H, 8000H) を 生成 する こと が 出来 る が , PD70116 
で は 除算 エラ ー 割 り 込 み が 発生 する . 


・ ス テー タス レジ スタ 
80286 で は ステ ー タ スレ ジス タ の ピッ ト 数 が 追加 を れ て いる だ め , ステ ー タ スレ ジス タ の 内 容 を テス ト 
し て いる プロ プラ ム に お いて , 追加 られ た ビ ピット が ガマ スク され て いな い 場 合 に 誤動作 と な る こと が ある . 


・NDP の 割り 込み 
NDP ガ ら の 割り 込み 信号 は , PD70116 の 場合 に は 8259 を 介し て CPU に 接続 され て お り , 8259 に 
対し て コマ ンド を 送り , 割り 込み を マス ク し た り ベ クタ アド レス を 変更 する こと が で きる が , 80286 の 
合 に は 80287 ガ ら 直接 信号 が 接続 され て いる た だめ, 8259 に よる 制御 は 不可 能 で ある . 


・ プ リフ ィ ッ クス 

PD70116 で は 1 命令 の 語 長 に 制限 が 無い が , 80286 で は 1 命令 が 10 バイ ト を 越え る と , 無効 命令 コ 
ー ド の 例外 (割り 込み 6) が 発生 する . その だ め プ リフ ィ ッ ツク ス の 重複 は 注意 を 要する 

PD70116 で は ロッ フク プリフィックス は いか が な る 命令 に も 使用 で きだ が , 80286 で は , XCHG, ] 


MOV, MOVS, INS, OUTS 命令 の み で 使用 で き , その 他 の 命令 に 使用 し だ 場合 に は 無視 され る . 
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第 1 部 
シス テム 構造 


第 1 章 
仕様 一 覧 


1.1 共通 仕様 (LT を 除く ) 


N。。-BASIC(86) お よび モニ タ 96K バイ ト ( 注 1) 
640K バイ ト 標 準 実装 ( 注 2) 
テキ スト 用 12K バイ ト , グラ フィ ッ ク 用 256K バイ ト 


80 文 字 X25 行 , 80 文 字 X20 行 
40 文 字 X25 行 , 40 文 字 X20 行 
本 せ ー ト リン ペー スラ ーー アル リン クー シー タル レト 
カラ ー8 色 (キャ ラク タ 単 位 ) 
640X200 ド ッ ト 16 画 面 
640X400 ド ッ ト 8 画面 


640X200 ド ッ ト 4 画面 
640X400 ド ッ ト 2 画面 


テキ スト 表示 


グラ フィ ッ ク 表 示 


アナ ログ RGB ディ スプ レイ 使用 時 4096 色 中 16 色 
デジ タル RGB ディ スプ レイ 使用 時 8 色 
ト , グラ フィ ッ ク 画 面 合成 可能 
16X16 ド ッ ト ゴシック 体 
JIS 第 1 水準 2965 字 
JIS 第 2 水準 3384 字 


非 漢字 885 種 
ユー ザー 定義 文字 188 種 
拡張 漢字 (388 文 字 ) は オプ ショ ン 


JIS 標準 配列 準拠 

セパ レー ト タ イ プ ( 本 体 と カー ルケ ー ブ ル に より 接続 ) 
キャ ピタ ル ロ ッ ク 可 

テウ み 民 一 コン 全 eEJK キ 一 , 10 フ 兆 負 ショ ン 某 坦 
HELP, COPY, BS, INS, DEL, XFER, NFER, 
HOME キー 


1M/640K バイ ト 両 用 内 蔵 
PC-9872L 接続 用 内 蔵 
セン トロ ニク ス 社 仕様 準拠 14 ピ ン 
8 ビッ トバ パラレル イン ター フェ イス 
RS-232C 規格 準拠 1 チャ ン ネ ル 内 蔵 
PC-9861K に より 2 チャ ン ネ ル 増 設 可 

電池 に よる バッ クア ッ プ 

AC100V 土 10 %, 50/60Hz 

10-35 で C, 20-80%( 結 填 し な いこ と ) 

注 1 : PC-9801VX01,21.41 の ROM は 96K バイ ト x 2. 

注 2 : ディッ プス イッ チ に より ,512K-640K バイ ト の メモ リ 空 間 の 切り 離し が 可能 

(PC-9801UV21 は サブ プ メ モリ ボー ド 取 り は ず し に より 実現 可能 )。 


80286CPU 動作 時 は , 本 体内 に 最大 8.6M バイ ト ま て で 実装 , 使用 可能 (PC- 
9801-52 使用 時 ). 


なら 


シン リザ デル 


第 1 部 シス テム 構造 


1.2 機種 別 仕様 


CPU,。 クロ ッ ク 


PC-9801VM21 


PD70116 
7.99/9.83MHz 


フロ ッ ピ ー デ オズ 


固定 ディス クイ ンタ ー フ ェ イ ス 
固定 ディ スク 


外形 寸法 本体 

キー ボー ド 
本 体重 量 本体 

キー ボー ド 


5” 1M/640K バイ ト 
両用 X2 
(PC-9801-27) 


420X345X150 
470X195X38 


消費 電力 標準 / 最 大 


100/120W 


PC-9801UV21 


CPU, クロ ッ ク 


PD70116 
7.99/9.83MHz 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク 
固定 ディ スク イン ター フェ イス 
固定 ディ スク 
拡張 スロ ッ ト 


外形 寸法 本 体 
キー 


ボー ド 


3.5" 1M/640K バ イト 
両用 X2 
(PC-9801-27) 


2 


398X335X87 
435X180X34 


本 体重 量 本 体 


キー ボー ド 


7.8kg 


1.2g 


PC-9801VX0 


PD70116 

7.99/9.83MHz 
i80286 相当 

7.99MHz 


(PC-98XL-05) 


(PC-980+ 一 27) 


420X345X150 


470X195X38 


9.8kg 
1.6kg 


80/120W 


PC-9801VXO1 


PD70116 
7.99/9.83MHz 

i80286 相当 
7.99/9.83MHz 


(PC-98XL-05) 


(PC-9801-27) 


420X345X150 
470X195X38 


PC-9801VX2 


PD70116 
7.99/9.83MHz 

i80286 相当 
7.99MHz 


5" 1M/640K バイ ト 
両用 X2 
(PC-9801-27) 


420X345X150 
470X195X38 


100/120W 


PC-9801VX21 


PD70116 
7.99/9.83MHz 

i80286 相当 
7.99/9.83MHz 


5" 1M/640K バイ ト 


両用 X2 
(PC-9801-27) 


420 メ 345X150 
470X195X38 


PC-9801VX4 


PD70116 
7.99/9.83MHz 

i80286 相当 
7.99MHz 


5” 1M/640K バイ ト 
両用 メ 2 

内 蔵 

3.5" 20M バイ ト 


470X345X150 
470X195X38 


130/160W 


PC-9801VX41 


PD70116 
7.99/9.83MHz 

i80286 相当 
7.99/9.83MHz 


5" 1M/640K バイ ト 
両用 X2 

内 蔵 

3.5" 20M バイ ト 


470X345X150 
470X195X38 


消費 電力 標準 ノ 最 大 100/120W 130/160W 


窓 > 


( ) 内 区 オア ジョ ン , 


PC-9801UV21 に は , サウ ンド ボー ド (PC-9801-26 氏 と 同等 の も の ) カ 


\ 標 準 装備 され て いる 


第 ど 章 


シス テム ブロッ クダ イア グラ ム 


NDP CPU CPU 
8087 zPD70116 i80286 相 当 


割り 込み 


キー ポー ド 
キハ デー サザ ェ ギ 角 


CRT 


NDP 
80287 


カレ ンダ 時 計 ラン ト セ ロー ララ 
(テキ スト ) 


RS-232C 


モデ クア ラ 


プリ ンタ 


上 
さ 
1 


イン タ 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク 


イン ター フェ イス 


園 定 ア ィ ス ク 


イン ター フェ イス 


拡張 用 スロ ッ ト 


拡 震 漢字 ROM 


内 蔵 
固定 ディ スク 


固定 ディ スク 
ユニ ッ ト 


: PC-9801VM21/UV21 に は , i80286 は 搭載 され て いな い . 
: NDP お よび 拡張 漢字 ROM は オプ ショ ン . 

: グラ フィ ッ ク VRAM は すべ て 16 色 対応 . 

: PC-9801VX0, 01 は FDD を 内 蔵 し て いな い . PC-98XL-05 を 増設 する こと に より PC-9801VX2, 21 と 同等 と な る . 
: PC-9801VX4, 41 は 固定 ディ スク お よび イン ター フェ イス を 本 体内 に 内 蔵 し て いる が , 他 の 機種 は PC-9801-27 


を 装着 し た 上 で 外 付 け の 固定 ディ スク を 使用 する . 


: PC-9801UV21 は サウ ンド イン タフ ェ ー ス を 標準 で 実装 し て いる . 


emem 


29xj0 


第 章 
CPU 


3.1 使用 LSI 


PC-9801VX  :i80286, PD70116 
PC-9801VM21 : PD70116 
PC-9801UV21 : PD70116 


@ PC-9801VX の CPU 使用 環境 
電源 投入 時 お よび リセ ッ ト ス イッ チ 押 下 時 , ディ ッ プ スイ ッ チ の 設定 を 読み 取り , その 設定 
に 従い CPU, クロ ッ ク を 初期 化す る . 
な お , 70116 と 80286 の CPU 切り 換え に より SCLK, PCLK 等 の シス テム の 基準 と な る クロ 
ッ ク が 乱れ る た め , CPU の 切り 換え は シス テム 起動 時 の み 可 能 . 


3.2 CPU アク セス 時 の ウェ イト 数 


70116 


8MHz 10MHz 10MHz 
標準 内 蔵 1(5) 1(5) 0/1(2/3)|0/1(27/3) 


バン ク 08, 09 2 (6) 3 (7) 4 (6) 5(7) |RAM KILL 時 
3) 1, 2 34) 


1MB 以上 アク セス 不可 | アク セス 不可 


1 
標準 内 蔵 電 (5) 1(5) 0 (2 ) 0 で の ) 
バン ク 0C, 0D 2(6) 往 】 3(7) 秋 4(6) 5 (7) 
3(5) 4 (6 ) 

5 


1/O 2 (6 ) 3 (7 ) 
INTA 1 (5 ) 


( 7 ) (9 の 


・ ( ) 内 は 全 ク ロッ ク 数 
注 : PC-9801UV21 は 8MHz 時 1(5 ) 10MHz 時 2(6 ). 


第 1 部 シス テム 構造 
3.3 CPU に 対す る 命令 (Pc-98ovx の み ) 


の 
bz b。b。b。b。b。 b」 b。 機 能 


CPU, NDP を 初期 化す る . 
f * き な い エ ラー 寸 応 
CPU Reset 0 0 0 0 0 0 0 (0 | 賀 H で き な い エラ ー の 対応 ,80286CPU 


動作 時 プロテクト モー ド か ら リ アル 
モー ド へ の 移行 に 使用 . 

アド レス バス 20 ビ ッ ト 目 の マス ク を 解 
Mo ーー 除 す る (80286 プ ロ テ ク トモ ー ド )、 


ネ 上 記 命 令 は , 80286CPU が 動作 し て いる と きのみ 有効 . 70116CPU が 動作 し て いる 時 は 命令 を 実行 きせ て は な 
ら ない. 実行 きせ た 時 の 動作 は 保証 され な い . 


7 の 


第 4 章 


メモ リマ ッ プ 


FFPFEFEE 


FC0000 


= 


リザ ー ブ 


7FFFEFF に PC-9801VX の 80286 プ ロ テ ク トモ ー ド 時 の み ア クセ ス 可 
オプ ショ ン 1 


RAM 空 間 


「 本 = 
BIOS, BASIC 高速 ダラ フィ ッ ク 


処理 用 
ROM 空 間 96KB ROM ( 注 1 ) 


不揮発 性 メモ リ 


RAM 640KB 


注 : アド レス 00000 一 9FFFFE の メモ リ は 標準 実装 . た だ し , 
80000 一 9FFFF は , デ ィ ッ プス イッ チ 3 の 6 に より 内 蔵 RAM 
を 切り 離す こす と が で きる (PC-9801UV21 は サブ メモ リボ 
ー ド の 取り は ず し ). こ の と き 。, 80000 一 9FFFF の 128KB の 
アド レス を 持つ U/VF/VM/UV 用 の オプ ショ ン メ モリ を 
接続 する こと が で きる (スピ ー ド は , 1WAIT 遅 く な る ). 
た だ し , PC-UX, 68000 使 用 時 は , RAM Kill で き な い . 


注 1 : PC-9801VX01 プ DX21, VX41 で 提供 . 
80286CPU 10MHz モー ド 時 に 本 ROM を 使用 . 


77 


に Y ト ヤミ で や 


Be MA 


本 チ YQ 守 TH6ー00900X さ Y て : 者 
陸 人 "THS00008 


二 ー キ ーー オーーーーーーーーー ゴ soooo 


第 呈 章 


入出 力 制御 


5 


し 2 


.1 |/O ポー ト ア ドレ ス 


ドニ ジス 


151413121109876543210 


装 置 


XXXX0 0XX0 
XX メ XX0 0XX0 
XXXX0 0※X0 
メメ メメ X0 0X※X0 
XXXX0 0※XX0 
※ メ XXX0 0XX0 
メメ ※ メ ※0 0 メ XX0 
メメ ※X0 1XX0 
メメ XX0 0XX0 
XXXX0 0XX0 
メメ XXX0 0XX0 
XXXX0 0※X0 
XXXX0 0※X※X0 
XXXX0 0XX0 
XXXX0 0XX0 
メメ メ X0 0※X※1 
メメ メメ X 0 0 ※ メ 1 
メメ XX0 0 0X1 
光 XX XX3 半 まさ 
メメ ※ メ ※ メ 1 
006262※。 
メ XX1b4000KU 
XX メ XX※※X メ XX 1 
※ メ メメ メメ メメ 1 
※X※※X0 0 0 0 1 
※X※ メ XX0 0 メメ ※1 
メメ XX 0 1 メメ 1 
XXXX0 0 XX1 
XXDPXXKXSKX 四 
KR 
※X メ XX0 0 0 0 1 
XXD926X2X 1 
XX X22K の KA 
XXXX0 0※※1 
※ メ メメ メメ メメ X 1 
※X メ メメ メ メメ ※X 1 
メメ メメ メメ XX 1 

) 
XX メメ メメ メメ 1 


0 
0 


らら Go の ら ら oe あっ つら らら G 宮 愛 宮 宇 me デビ ビビ ビン ママ マー マー ジマ 
ーー らら らら ビビ ビビ ビビ ビビ どこ どの こら の こら こら こら のど どこ ご ど ビ ピピ ビビ ビジ マ どど どの ピピ ビビ ビビ 


トー 
エー 


000XAO 
001XAO 
0AAAA1 
0 XXX0 
0XAA1 
1XXA0 
1XAA1 
11AA1 
0XAA0O 
0 XXA1 
1 XXA0 
0AAA0O 
紗 党 ※ が 1 


割り 込み コン トロ ー ラ (M) 
割り 込み コン トロ ー ラ (S ) 
DMA コン トロ ー ラ 

カレ ンダ 時 計 

DMA バン ク 
RS-232C と イン ター フェ イス 
シス テム ポー ト 

筆 区 

プリ ンタ イン ター フェ イス 
時 ドイ シグ ダー プ ュ イ ス 
NMI コン トロ ー ル 
RS ki ローラ ( テ キス ト ) 
予 。 区 

予 装 
ジン ドロ ー ク 

固定 ディ スク イン ター フェ イス 
学 。 的 
MUSICG イン ター ア ェ ルズ 
サウ ンド イン ター フェ イス 
BRANCH4670 

1MB EDD イン ター フェ イス 
(CAL オジ グー フミ イ K 
GP-IB スイ ッ チ 

了 ネ 一 系 

68000 ボー ド 

GR コント ローラ (グラ カ ) 
EGC 拡張 アド レス 

文字 パタ ー ン ROM 
HDLC/SDLC 

玉生 

1MB/640KB FDD 切り 換え 
HDLC/SDLC 
HDLC/SDLC 

640KB FDD 

GP-IB 

未 使用 


キー ボー ド ( ス キャ ン 方 式 ) 了 予約 


YM2203 


765A 


7220 


7201 


8253/8255 


765A 
7210 


43 


第 1 部 シス テム 構造 


ポ ーー ト ア 


ド 


レー: 基 


151413121109876543210 


7 ダ 


2 
2K 居 区 大 ※ 半 
2 スペ 2XOE 


メメ メメ メメ XX 1 
0 まま ます 湯 お 
0 01 も 3 3③ 間 8 
PU に 1 
よ ょ 0 半生 
OECD: ル 


ェ トー 
ェ ー 


テー テー ビビ ロビ ビビ ロー ビ 
どど ご ど ご どど ビビ ビビ 


ーー 
0AA0 
0※※1 
1 XX 0 
1AA1 
MS まま 
本 上 よ 
1000 
1010 


未 使用 

CPU 制御 

未 使用 

NDP 

4 

内 部 サウ ンド 周波 数 設定 
マウ ス 割 り 込み TIME 設定 
予約 

半 。 。 稚 


第 5 章 入出 力 制 御 


5.2 周辺 LSI の 連続 アク セス に つい て の 制限 事項 


CPU か ら 周 辺 LSI に 対し て 連続 し た アク セス (OUT, IN 命令 の 実行 ) を 行う とき, 正常 な 動 
作 を 保証 する た め に は , CPU 側 で 最初 の 1/O 命令 実行 直後 に 必要 な クロ ッ ク 数 を NOP で と 
り , 周辺 LSI の 動作 完了 を 待っ て 次 の 1/O 命令 実行 を 要求 する 必要 が ある . 

PC-9801VM21/VX0,2,4/UV21 に お いて , 連続 し た アク セス に 対し て 遅延 させ る べき クロ ッ 
ク 数 を 保証 する た め の NOP 命令 の 実行 回 数 は , PC-9801U/UV/VF/VM と 同様 で ある . 

PC-9801VX0,2,4/01,21,41 で は , 周辺 LSI へ の 連続 し た アク セス を 正常 に 実行 させ る た め 
に 次 の よう な 操作 が 必要 と な る . 


・70116CPU 動作 時 ……1/O 命令 間 に 必要 な NOP 命令 を 挿入 する …… PC-9801VM と 同様 
・80286CPU 動作 時 ……1/O 命令 間 に 必 要 な JUMP 命令 を 挿入 する …… 下 図 参 照 


リカ バリ ー タ イム (min) 


単位 : JMP$ 二 2 挿入 数 


周辺 LSI 名 リカ バリ ー タ イム | WR … WR | RD っ RD | wR ユ RD | BRDーwWR 


10MHz| 8MHz |10MHz | 8MHz |10MHz 
DMAC 1 1 上 9 


タイ マ 
8255A PIO 
8259/71059  PIC 
モー ド 初 期 化 
ライ ト デ ー タ 非同期 
ライ ト デ ー タ 同期 

FDC 
グラ フ 


一 】 


0 
0 
0 
0 
0 
2 
1 
山 


ul つら | ビビ | つら | つら | つら | ど | どら ど | ビ | ロビ ピ 


トゥ 
〇 1 
ーー】 
ト | 
つつ 1OIS 
| 


ーー】 
トー】 


* 1 tey は 4 シス テム クロ ッ ク 
**※ スー パー イン ポー ズ 時 


7 ら 5 
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5.3 スイ ッ チ 


(1) クロ ッ ク 切 り 換え スイ ッ チ 


既定 値 
PC-9801VX0.2,4 の 80286CPU 動作 時 は , クロ ッ ク 切 り 替 え ス イッ チ は 無視 され , 常に 8MHz と な る . 


(2) ディ ッ プ スイ ッ チ 


味 


ソフ トウ ェ ア か ら の 


ON OFF | 参照 ポート 
専用 高 解像度 デア 1 スプ レイ | 標準 ディ スプ レイ シス テム B3 
スー パー イン ポー ズ 使 用 Af2eWRRIIII | 
プラ ズ マ ティ スプ レイ 使用 | プラ ズ ヌ ガ 4 スプレイ 未 人 用 
内 蔵 FD 番号 #3, #4 内 蔵 ED 番号 #1,#2 
RS-232C 同期 モー ド 選択 ( 注 1) 


| RS-232C 同期 モー ド 1 


-・ 


FD 
38 
| シス テム 40 | 
、 1 カ A1 


| 本 


常に OFF 


不可 
イー ド ソ Mk 王 ド 


t ら | ビビ | の 1 ココ | の 〇 | の | 忌 |1O の 1SIF 


回 


5 | メモ リス イッ チ 保 持 
5 | 内 間 定 ディ スク 切り 攻 し * 
7 


GDC 5 MHz モード 
内 蔵 FD 固定 モー ド 
内 蔵 FD 640KB モー ド 


バン ク 08, 09RAM KILL 


// A3 
ET 
還 -zue| | 
ksses| | 
xss| 
pose | 


動作 CPU 80286 ( 注 3) 上 自 


着 還 還 - フ リン タ Bl 


* PC-9801VX4,41 の み 
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注 1 : 同期 モー ド 選 択 
スイ ッ チ 番号 


BCI 同期 
ST2 同期 
同期 刻 時 機構 


既定 値 


注 2: 4096 色 中 16 色 表示 は 拡張 グラ フィ ッ ク モ ー ド 時 の み 可 能 . 
注 3 : PC-9801VX01, 21, 41 で は , 80286CPU8MHz が 既定 値 と な る . 


@ PC-9801VX01.21.41 に お ける グラ ブフ 処理 速度 の 関係 (EGC 制御 ルー チン 使用 形 衣 ) 


動作 CPU FU クロ ッ ク | ディ ッ プ スイ ッ チ ROM 内 LIO/ |PC-98H49-XXX | 従来 の シス テム ( 注 1 )| 従 来 の シス テム ( 注 2 ) 
1.8 BIOS 使 用 時 | シス テム ディ スク 使用 ディ スク 使用 デ 


ON (拡張 [ 
高速 ROM | 高速 ROM 
OFF ( 差 本 ) | 使用 。 | 合用 


ON (拡張 ) 拡張 グラ フ (RAM)| 拡 
ROM 


OFF (基本) 


ON (拡張 ) 
10 生計 6 
OFF (基本 ) 


ON (拡張 ) 


OFTF (基本 ) 


注 1 : PC-9801U/UV/VF/VM/VX0,VX2,VX4 用 シス テム ディ スク 
注 2 : PC-9801E/F/M 用 シス テム ディ スク 


上 記 表 は 市 販 AP 等 の 参考 用 で あり , シス テム ディ スク は 機種 に 対応 し た も の を 使用 する こと が 原則 で ある . 


は , 80286CPU 10MHz 時 対応 の 高速 グラ フィ ッ ク 処 理 用 ROM を 使用 する た め , グラ 
フ LIO/BIO を 正しく 利用 し て いる アプ リケーション ソフ ト は 高速 化 さ れる . 

・ 拡 張 グ ラフ ィ ッ クモ ー ド の 16 色 対応 は , 80286CPU 10MHz モー ド 時 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 
1-8 に より 選択 する . それ 以外 の 時 に は , 拡張 グラ フィ ッ ク モ ー ド を サポ ー ト する Na- 日 本 
語 BASIC(86) の シス テム ディ スク を 使用 し , ディ ッ プ スイ ッ チ 1-8 を ON に し た 場合 に 可 
能 と な る 。. 

・GDC クロ ッ ク 5MHz/2 . 5MHz の 切り 替え は , ディ ッ プ スイ ッ チ の 2 -8 で 行う . 

た だ し , 拡張 グラ フィ ッ ク モ ー ド を サポ ー ト する シス テム ディ スク (PC-9801U/UV/VF/ 
VM/VX0,2.4 用 ) で は , 拡張 グラ フィ ッ ク モ ー ド を 選択 し た 時 (ディ プス イッ チ 1-8 ON) 
GDC 5MHz で 初期 化 さ れる . 


7Z 
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(3) メモ リス イッ チ 
標準 実装 メモ リ 容 量 の 既定 値 が 640KB で あり , 数 値 デ ー タ プロ セッ サ 関 係 の 設定 が 次 の 様 
に な っ て いる 他 は , PC-9801VM 等 と 同様 で ある . 


SW3-3 : 80286 使用 時 の 数 値 演算 プロ セッ サ の 有無 . 
SW3-4 : 70116 使用 時 の 数 値 演算 プロ セッ サ の 有無 . 
SW3-5 : 70116 用 数 値 演算 プロ セッ サ の クロ ッ ク 周 波数 . 
0-10MHz 
1- 8MHz 


な お , SW3-5 は , MS-DOS に お いて の み 機 能 す る . 
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割り 込み ベク タ 


第 巳 章 


PD70116CPU 動作 時 の 割り 込み ベク タ は , PC-9801U/UV/VF/VM と 同様 . 


ペク タタ アド レス 


用 


0 除算 エラ ー 
シメ グル メデ テッ プ 
NMI 

INT3 


オー バー フロ ー 

コピ ー(COPY) キー 
STOP キー 

イン ター バル タイ マ 


タイ マ 

ネー ポー ド 
CRTV(V-SYNC) 
拡張 バス INT0O 


RS-232C (ch0) 

(CMT 拡張 バス INT1) 
拡張 バス INT2 

シス テッ 予約 


セン トロ プリ ンタ 

HD, HDLC (拡張 バス INT3) 、 
640KBFD (拡張 バス INT41) 
1MBEFD (拡張 バス INT42) 


RS-232C (ch1, ch2) (拡張 バス INT5) 
マウ ス (拡張 バス INT6) 
8087 

ノイ ズ 


KB/CRT BIOS 

RS-232C BIOS 

カセット 。 ブリ ンタ BIOS 
DISK BIOS 


80286 時 , 80287 


80286 時 , NC 


カレ ンダ BIOS 
シス テム 予約 
N。』。 一 BASIC 
シス テム (BIOS) 


シス テム ノッ 予約 


100 一 1FF 


注 1 : 装 置 が 接続 きれ て いる 時 の み ベ クタ が セッ ト さ れる . 
注 2 : ベ クタ 番号 8-17 は ハー ドウ ェ ア 割 り 込 み に 使用 . 
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第 1 章 
割り 込み コン トロ ー ラ 


1.1 割り 込み コン トロ ー ラ 仕様 


使用 LSI………………… 8259ACx2 
割り 込み レベ ル ………… 15 種 (内 1 種 シ ステ ム で 使用 ) 


1.2 割り 込み レベ ル と ベク タ 番 号 


ベク トル デー タ 
の T。 Ts T4 Ts 


タイ マ 

キー ボー ド 
CRTV 

拡張 バス INT0O 
RS-232C 
拡張 バス INT1 
拡張 バス INT2 
スレ ー ブ 


プリ ンタ (70116)NDP(80286) 
拡張 バス INT3 (固定 ディ スク ) . 
拡張 バス INT41 (640KB FD) 
拡張 バス INT42 (1MB FD) 
拡張 バス INT5 

拡張 バス INT6 

NDP (70116) / 無 (80286) 


を は 
に ーー】 


デビ ご ンジ ビビ ご ジジ ご どど テー ビ どら I こ ビデ ビ ご ビジ CC ご 
ーー 選 ビ ご どど ビビ ご | ビビ ご ビジ ご ビジ 


PD8259A 


(マス タ ) 


PD8259A 


(スレ ー プ ブ ) 


mm ビビ ビビ ビビ ビレ ご ここ ご ご どこ ご らら 


どど ご こら どこ ご ここ ご ここ ご どど | ビビ ビビ ビビ ロビ 


ーー 本 一 了 一 邊 一息 一 琉 一 更 一 節 一 中 一 徹 一 了 ま 一 私 一 本 一 各 一 覧 一 臣 一 
(一久 一 邊 一 東 一 相 一 和 一 所 一 私 一 用 一 一 也 一 表 一 尽 一 也 一 表 一 更 一 
ce の の ら の つど らら | らら つら る 生 こら 
テー ビビ ヒビ ベ ら ら ら | ヒ ビビ ビー ビー ららら 


局 に に 選 ら c ら ol で の の い ょ た の いい ピ ロン の 


・ マ スタ お よび スレ ー ブ の 華 , 一 4 は , それ ぞ れ 独立 に プロ グラ ム で 値 を セッ ト す る . 

・IR8 お よび IR14 は CPU に よっ て 変化 する . また , 80287 の 割り 込み は 80286 に 直結 され て いる た め , 80287 の 
割り込み は 8259 で は 制御 で き な い . 

・ レ ベル 15 の 割り 込み は な に も せ ず に リタ ー ン する . 

・ マ ウス の 割り 込み レベ ル は , 本 体 前 面 の スト ラッ プス イッ チ に より INT0-INT6 の いずれ か 選択 可能 (既定 
値 は INT6). 


の 3 


1 
09 
せき 
きす 
人 す 
全休 
) 90 


| 
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第 ど 章 


DMA コ ント ロー ラ 


2.1 DMA コン トロ ー ラ 仕様 


使用 LSI………………… 8237AC 

チャ ン ネ ル 数 ……(t ツ it…… 4 

デー タ 転 送 幅 …………… 8 ゼット 

アド レス … で eeeennrenr 24 ビッ ト (PC-9801UV21 は 20 ビッ ト ) 
カス ケー ド DMA 接続 … 可 能 ( チ ャ ン ネ ル 0 以外 ) 

転送 モー ド ……… の (et… シン グル モー ド 


@ チャ ン ネ ル 割 り 当 て 


チャ ン ネ ル 使用 デバ イス 


0 固定 ディ スク 
未 使 用 (PC-9801UV21 は リフ レッ シュ ) 
D 


1 
の 1MB Ei 
3 640KB FD( 拡 張 スロ ッ ト ) 


@ ア ドレ ス 

16K バイ ト の メモ リ 空 間 を 指定 する 24 ビッ ト の アド レス は , 上 位 8 ビッ ト を バン クレ ジス タ 
に セッ ト し , 下位 16 ビッ ト を DMA コン トロ ー ラ 8237 に セッ ト し な けれ ば ぱ ば ならない. 8237 
内 の 16 ビッ ト は , アド レス を 加減 算 す る 機能 が あり , また 上 位 4 ビッ ト の バン クレ ジス タ は 
加算 を 選択 で きる . し た が っ て , メモ リ の 64K バイ ト 境 界 を また ぐ JDMA 転送 を 行う こと も 
可能 で ある ( 注 : PC-9801UV21 で は , この 機能 は な い ). 

通 営 , ア ドレ ス の 最上 位 4 ビット は 0 に マス ク さ れる (1MB の アド レス 範囲 ). 

24 ビッ ト ア ドレ ス を 指定 する 際 に は , ライ トモ ー ド コマ ンド を 発行 する . 


る $ 
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2.2 バン ク 制 御 (Pc-98o1uva1 以外 ) 


CN 
DZ D6 D5 D4 D3 PD2 D1 DO 


バン クア ドレ ス ( チ ャ ネル 1) 0021 


バン クア ドレ ス (チャ ネル 2) 0023 


バン クア ドレ ス ( チ ャ ネル 3) 0025 
バン クア ドレ ス (チャ ネル 0) 


っ 1 


] 0 4A22 A21 A20 A19 A18 A17 A16 


本 ライ オキ モー ド 


BMM7 0 移 王 現 形 包 


byeelsl 
8 DMA チ ャ ネル 
[el mo | 


に 
8237 か ら 出 力 さ れる アド レス と 連結 し て バン クア ド 
レス を イン クリ メン ト す る . 
00 : バン クア ドレ ス を イン クリ メン ト し な い 
01 : 1M バ イト まで の イン クリ メン ト 
11 : 16M バ イト まで の イン クリ メン ト 


注意 : 通常 , デー タ の 上 位 4 ビッ ト は マス ク さ れ て 0 と な り , 1M バ イト 以上 の 空間 に DMA 転 送 す る こと は で き 
な い . た だ し , DMA 境 界 を 16M バ イト に 設定 し た 場合 、 ア ドレ スカ ウン ト ア ッ プ に より 1M バ イト を 越え 
る 場合 が ある た め 注 意 す る こと . 
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第 章 


カレ ンダ 時 計 
3.1 カレ ンダ 時 計 仕様 
使用 LSI………… PD4990A 
し 時 分 , 秒 お よび 年 , 月 , 日 , 曜 日 の 設定 , 読み だ し が 可能 


(た だ し , 年 は PD4990A の 拡張 モー ド に お いて 有効 ) 
大 小 の 月 は 自動 判別 
バッ クア ッ プ …… バ バッテリ ー に より バッ クア ッ プ ( 約 2 ケ月 間 保 持 ) 


カレ ンダ 時 計 は BIOS を 通じ て 利用 する こと . ハー ドウ ェ ア を 直接 利用 し た 場合 , 動作 の 保 


証 は され な い . 


3.2 1/O アドレス と 命令 


@ PC-9801U/UV/VF/VM と 同様 


用 


第 2 部 ハー ドウ ェ ア 


3.3 PD4990A 


rTPD4990A は PD1990 の 上 位 互 換 の LST で あり , テス トモ ー ド (PC-9800 シリ ー ズ で は 使 
用 せ ず ) を 除き PD1990 と コン パチ ブル な 動作 が 可能 で ある . また PD4990A に は 年 を 扱う 
事 の で きる 拡張 モー ド ( シ リア ルコ マン ド に よる ) が 用 意 さ れ て お り , 拡張 モー ド 時 の 内 部 レジ 
スタ は 52 ビッ ト ( コ マン ド 4 ビッ ト 二 データ 48 ビッ ト ) と な る . 


シリ アル コマ ンド は PD1990 の C2, C1, CO0 に よる パラ レル 方 式 と は 異な り , DI か ら 4 ビ ピッ 
ト の シリ アル 情報 の 形式 で 発行 する . シリ アル コマ ンド は , その 時 点 の モー ド に は 関わ ら ず ( レ 
ジス タホ ー ル ドコ マン ド で は シリ アル コマ ンド レジ スタ の ホー ルド は 行わ な い ) 随 時 
zPD4990A に 書き 込む こと が で き , C2, C1, C0=1, 1, 1 と し た 状態 で スト ロー ブ を 入力 する こ 
と に より , コマ ンド と し て 有効 に な る , 


(1) セッ トレ ジス タ 


D7 D6 D5 D4 DP3 PD2 Di 


ETTHHelele| 


お 。 コマ ンド コー ド 
STB と 共に 用 いて PD4990 へ パラ レル コマ ンド を 与え る . 
Cz GO 機 能 
0 0 0 レジ スタ ホー ルド 
り - 和 9 に 奥 み ンタ ルオ 
し 証 定 : gk タイ ム セ ッ ト 必 カウ ンタ ホー ルド 
「 注 隊 oe . タイ ム リー ド 」 
ま  . o | TP=64Hz セ ッ ト 
も 。 間 林 TP=256Hz セ ッ ト 
ト 
4 きま TP=2048Hz セ モット 
† 
。 邊 」 拡張 モー ドコ マン ド 
スト ロー プ ブ 
PD4990 へ コマ ンド を セッ ト す る タイ ミン グ を 与え る . 
クロ ッ ク 
DO と 共に 用 いて , シ リア ルコ マン ド を 太 PD4990 へ 時 刻 
を セッ ト し た り 、 時 刻 を 読み 出す た め に 用 いる . 


入力 デー タ (1 ビ ッ ト 毎 に 入力 され る ) 
CLK と 共に 用 いて PD4990 へ シリ アル コマ ンド お よび 
へ 時 刻 デ ー タ を セッ ト す る 


注 : パラ レル コマ ンド で 日付 , 時 刻 を 書き 込む と , 年 の デー タ は 壊れ る . 
その 場合 は 日 付 、 時 刻 の 再 設定 を 行う こと . 
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(2 リー ギ デ ー タ 


D8 表 項 現 


D7 D6 D5 PD 
早紀 敵 加 回 身重 
出力 デー タ (1 ビ ッ ト 毎 に 出力 され る ) 


CLK と 共に 用 いて PD4990 か ら 時 刻 を 読み 出す . 


(3) 入出 力 デー タ 形 式 
年 デー タ は 西暦 下位 2 桁 で ある . 


有 に 31 コ 4 
キ 、 生息 一 遇 一 - 旦 - 生 - 訂 一 一 革 一 一矢 --d 移 、 秒 
位 。 叙 位 後 後 午 RO 縮 ETI 徐 } 和仁 9] 役 蘭 


入出 力 は 常に LSB か ら 1 ビッ ト ず つ 行 われ る 。. 
デー タ 形 式 は BCD で ある が , 「 月 」 の み HEXA-DECIMAL で あぁ ある. 
曜日 は , 次 の よう に 示さ れる . 


MSB LSB 
5 


0 0 0:9 一 一 - 日 曜 
0001 一 月 暴 
0010 一 火曜 
0011 - 水曜 
0100 一 木曜 
0101 -- 金曜 
0110 一 圭 曜 


形 式 
HEX DECIMAL 01H 0CH 
00H 一 06H 
01Hー31H 


00H 一 23H 
00Hー59H 
00Hー59H 
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(4) シリ アル コマ ンド 
DI か ら 4 ビッ ト の デー タ を 送る こと に より 。 コマンド を 指定 する . 
年 機能 が 有効 . 


レジ スタ ホー ルド 


レジ ズ ダ タ ルプ ド 

タイ ム セ ッ ト 必 カウ ンタ ホー ルド 

タイ ムリ ー ド 

TP ニ 64Hz 

TPー256Hz 

TP2048Hz 

TP ニテ 4096Hz 

TP ニ =1sec. イン タラ アプト 出力 / カ ウン タリ セッ ト 
イン タラ プ ト 出 力 / カ ウン タリ セッ ト 
イン タラ アプト 出 力 / カ ウン タリ セッ ト 
イン タラ プ ト 出 力 / カ ウン タリ セッ ト 

0 | イン タラ プ ト 出 力 リセ ッ ト 

ドイ ンタ ラブ トド タ イマ スタ ー ト 

0 り | イン タラ ブ ド タ イヤ ス ド ッ プ ズ 

1 | テス トモ ー ド セッ ト 


ー| ら | ビビ | つら | ヒ | ら | ヒビ | ら | ヒビ | っ | ヒロ | っ 


ーー ビビ ディー ディ ビデ ビィ デビ トル ピロ ト ビデ トト つら 1 らら 二 で すら 1 己 1 ら 1 な @ 
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第 3 章 カレ ンダ 時 計 
3.4 使用 方 法 


(1) コマ ンド の セッ ト 


@ パ バ パラレル コマ ンド 


7 6 5 1 


信 目 人 1 タ 0 
mm …FEETHTHHiTelslel 。 一 ーー 
f (ca NE23 
mm | 18851 “ 
EETHTieTslel 
1 
1 


1 1 1 0 この 間 コ マン ド ,Cz, 
Mg 4 と 1 ae た 
設定 値 を 保つ M 


し 語 康 
こら に 


tsu tHLp 
C5, Ci, GO 


tsTB 


tsu :2zS mm 

tsrB :40zS min(Time Read コ マン ド 時 の み ) 
5zS min (その 他 の コマ ンド ) 

tHLp :2zS mn 
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@ シリ アル コマ ンド 


2 弧 彩 : 

記 詳 右 語 厨 
| , 
0 


min 1zS 0 馬入 


0 で PLAD 7 9 0 敵 1 1 


4 3 0 が 1 1 1 


ッ ク 
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(2) 時 刻 の 設定 


に 3e な (edie 「 (1) コマ ンド の セッ ト 」 を 参照 


下 竹 繁 EEEE 
5 


0 1 
1 秒 の 位 の 最 下 位 ビ ッ ト か ら セ ッ ト す る 


が X 還 


な い 


ディ レイ (tsu) 


ディ レイ (tmrp) 


1 0-・-0・ っ 0 1 
ーー 0 また は 1 (DI の セッ ト 値 ) 
本 回 回 回 時 同 回 回 回 

4 4 4 
095 


0 


| a の 繰り 返し 


タイ ム セ ッ ト 選 
カウ ンタ ホー ルド 


0 また は 1 (DI の セッ ト 値 ) 


CLK 


Di 


tsu taLp tsu : 1wS min. 
tgrp : 1 み S min. 


3⑳8 
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(3) 時 刻 の 読み 出し 


タイ ムリ ー ド コマ ンド の 後に レジ スタ 
ホー ルド コマ ンド を 発行 し て は な ら な い 、. 


Do 


qa: 1wS min. 


う ダ 


矯 4 昔 
シス テム ボー ト 


4.1 シス テム ポー ト 仕 様 


シス テム ポー ト は , 各 デ バイ ス 用 LSI の 入出 力動 作 だ け で は 処理 し きれ な い 情 報 の 入出 力 を 
行う た め に 設け られ て いる 3 つの ポー ト (PD8255A 相当 ) で ある . 
シス テム ポー ト を 介し て , 次 の よう な 処理 を 行う . 


・ プ ログ ラム で スピ ー カ ー の 起 呼 プ 停止 の 制御 を 行う . 

・ カ レン ダ 時 計 の 読み 出し を 行う . 

・CRT ディ スプ レイ の タイ プ を 識別 する . 

・ メ モリ エラ ー が 起こ っ た と き の 領 域 ( 標 準 , 拡張 ) を 識別 する . 
・NMI 割り 込み に よっ て エラ ー の 領域 を 判定 する . 

・ デ ィ ッ プス イッ チ の 状態 を 読み 出す . 


25 


第 2 部 ハー ドウ ェ ア 


4.2 |/O ア ドレ ス と 命 


I/O ポー ト 


デ ー タ 
D。 D。 D。 D。 


備 考 


8255 の モー ド セ ッ ト 


RXRE F/F の ON/OFF 
0:OFF 1:ON 


0:OFF 1:ON 


0/1 TXEE F/F の ON/OFF 


財 


0/ 1 


TXRE F/F の ON/OFF 
0:OFEF 1:ON 


ライ ト ポ ー ト で [| 


0/1 


スピ ー カ F/F の ON/OFF 
0:ON 1:OFF 


0/1 


メモ リ チ ェ ッ ク Enable の ON/OFF 
0 : Disable, 1 : Enable 


ミ 


本 


0/1 


SHUT1 の ON/OEF 


に 


つ 


ーー 


プリ ンタ の PSTB 信号 マス ク F/ 


F の ON/OFF 
0 : イ ネー プル 1: マス ク 


ミ 


SHUT0 の ON/OFF 


オイ ( 未 還 RG 


四 の 区 則 


oo 四 ら 軒 証 | 


リー ド ポ ボート C 
(診断 用 ) 


っ ら ロ 己 選 の | っ コロ 避 の | っ | 


宮 ロ の ロ | 選 軌 の ロ | っ 


は ロロ ピロ 加 の め | 品 由 上 回 WW っ 


PORT C の 信号 は 本 命令 で も 
F 可 


PORT C の 状態 を 読み 取る . 


リー ド ポ ー ト B 


の | 


ロロ | 


| PORT B を 通し て 各種 信号 を 読 
み 取 る . 


リー 導 汰 王 ド 休 
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m 放 の | らら コロ ンー ンー| 志 ロ 因 〇 の 選 | 選 ロ 只 〇 呼 | っ 
ょ 記 | ロロ の の 


eo 性 の | 愉 〇 コロ 選 


っ 名 の | 


ら 詞 の | 内 〇 ロロ 区 


ビ 記 の | ほら とけ の 〇 | 回 婦 兄 


PORT A を 通し て 各種 スイ ッ チ 
信号 を 読み 取る . 


注 : SHUT0,SHUT1 は PC-9801UX の み . 
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4.3 ポー ト の 入出 力 信号 


① ポー ト A 入 力 
ディ ッ プ スイ ッ チ SW2 の 状態 を CPU の IN 命令 に より 読み 出す こと が で きま る. 
ze 


ッ チ オン で 0?。 スイ ッ チ オフ で 1/ な の で 注意 が 必要 で ある . 


ON :GDC 5MHz OFF:GDC 2 .5MHz 


ON : 固定 ディ スク 切り 離 し OFF: 接 続 
ON : メ モリ スイ ッ チ 保持 OFF: メ モリ スイ ッ チ 初期 化 
ON : 25 行 画面 OFF : 20 行 画面 
ON : 80 文 字 / 行 OFF : 40 文 字 行 
" OFF:BASIC 


常に OFE 


② ポート B 入 力 
ポー ト に 入力 され る 外部 信号 を CPU の IN 命令 に よっ て 読み 出す こと が で きる . 


デー タビ ッ ト 信 号 名 備 考 
D* CI(RS-232C) RS-232C CI 信号 


Ds CS(RS-232C) | RS-232C CS 信号 
CD(RS-232C) RS-232C CD 信号 
固定 ディ スク INT 信号 
CRT TYPE 1 : 高 解像度 , 0 : 標 準 解像度 
D 内 部 RAM パリ ティ エラ ー 標準 NAM の パリ ティ エラ ー(PC-9801UV21 で は 未 使用 ) 


2 
D` 外部 RAM パリ ティ エラ ー 拡張 RAM の パリ ティ エラ ー 
D* カレ ンダ 時 計 の 読み 出し デー タ 


32Z 
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③ ポー ト C 出 力 
CPU か ら の ビッ ト セ ッ ト プ リセット 命令 に よっ て ビッ ト 単 位 に 制御 され る . 
ボ ポート C じ は リセ ッ ト 時 (電源 投入 また は リセ ッ ト キ ー 押 下 ) は 入力 モー ド に な る の で , 必ず 各 
制御 F/F を 初期 設定 する 必要 が ある . 


SHUT0 
ーー ーーーーー 

8 PSTB マス ク プリ ンタ の PSTB 信号 の マス ク 
的 SHUT1 ( 注 3 ) 
1 メモ リ チ ェ ッ ク Enable 1 : エ ラー 登録 する ( 注 1), 0 : エ ラー 登録 し な い 

DP" | フサ ー 抽 F/F 1 : プ ザー 停止 。 0 : 只 生 

9 TXR Enable F/F RS-232C の TXRDY に よる 割り 込み の Enable 

D* TXE Enable F/F 
RXR Enable F/F 


注 1: ポ ー ト B の D! ビ ッ ト に 登録 する . 
き am 生 2 ・ 対 応 し た 信号 の 割り 込 に すろ 2 
) い 【 て も 割り 込み を 発生 きせ な い . 
[ 1 A の の 。 


( 注 3 ) 


( 注 2) 
RS-232C の TXEMPTY に よる 割り 込み の Enable ( 注 2) 
RS-232C の RXRDY に よる 割り 込み の Enable ( 注 2 ) 
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5.1 CRHT インター フェ イス 仕様 


PC-9801U/UV/VF/VM の 機能 に 加え , 次 の 機能 が 追加 され た . 


・CG ウィ ンド ウ を 使用 し た 文字 フォ ント の Read/Write 

(PC-98XA で 提供 され て いる 機能 ……… PC-9801UV21 で は 未 採用 ) 
・Dual Port RAM の 採用 に よる 処理 の 高速 化 (PC-9801UV2 は 採用 済 ) 
・GRCG の 強化 (PC-9801VX の み ) 

EGC(Enhanced Graphic Charger : 強化 され た GRCG) を 採用 


基本 仕様 は PC-9801U/UV/VF/VM と 同様 . 


5.2 グラ フィ ッ ク VRAM 仕様 


容量 128KBytex2(32KByte/ プ レー ン ) 


GDC7220 に よる 描画 機能 
CPU に よる 直接 READ/WRITE 

た だ し , GDC 描画 中 の CPU R/W は 不可 
グラ フィ ッ ク チ ャ ー ジ ャ に よる R/W 


アク セス 方 式 


3 の 
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5.3 CG ウ ィ ン ド ウ (Pc-9801UV21 以外 ) 


CG ウィ ンド ウ は , メモ リ 空 間 の 一 部 に 割り 当て られ た 窓 で あり , この 窓 を 通し て , 文字 フ 
ォ ン ト の READ/WRITE を 実行 する こと が 出来 る . 


ウィ ンド ウ に 割り 当て る 文字 は , 次 の 1/O ポー ト に 出力 する . 


命令 - | IO アド レス | R/W 
Write 2nd byte code 0A1H 


Write 1nd byte code 0A3H 


全角 文字 


メモ リア ドレ ス 
ド 較 


00 
02 
04 
06 
08 
0A 
0C 


10 
まる 
14 
4 第 1 バイ ト が 以下 の も の を 除く 
を ・2Cー2F : 全角 ケイ 線 特殊 文字 
1C ・76 : ユー ザー 定義 

1E| ・79 一 7C : 拡張 漢字 


メモ リア ドレ ス 


第 1 バイ ト が 以下 の も の の み 
・2Cー2F : 全角 ケイ 線 特殊 文字 
・76 : ユー ザー 定義 

・79 一 7C : 拡張 漢字 


文字 の 左右 は ポー ト ア ドレ ス A5 に 対す る 出力 
デー タ の LR ビッ ト に より 指定 され る . 


タ の 
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半角 文字 88 モ ー ド ANKK 文 字 


メモ リア ドレ ス 


注意 

1. CGC ウィ ンド ウ の READ/WRITE は , I/O マ ッ プ 方 式 と 同様 . ポー ト ア ドレ ス 68H の ビ 
ッ ト マ ッ プ ノコ ー ド アク セス モー ド に よる . コー ドア クセ スモ ー ド 時 , READ/WRITE 
は , VSNC 中 の み 可 能 . 
た だ し , ANK CG の 読み だ し は , モー ド に 関わ ら ず VSNC 中 の み 可 能 . 

2. CG ウ ィ ン ド ウ は 0A4000H か ら 0A4FFFH まで の 空間 に 割り 当て られ て いる が , 
0A420H 以上 の アド レス は お な じ パ ター ン の 繰り 返し と な る . 

3.CG ウィ ンド ウ に 対し て DMA 転送 し て は な ら な い . 


と 2 
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5 .4 EGC (Pc-9801Vx の み ) 


EGC は , PC-9801U/UV/VF/VM の GRCG に 次 の 機能 が 追加 され る . 


・ PC-9801U/UV/VF/VM の GRCG と の 互換 モー ド 有 り ( た だ し , GDC か ら も 使用 可能 ) . 
・4 面 の VRAM を ハー ド 的 に 同時 制御 可能 . 

・ ラ スタ ー オ ペレ ーション 可能 . 

・ VRAM 内 の デー タ 移 動 の た め , ビッ ト 単 位 の シフ ト 機 能 を 持つ . 


EGC は , CPU と VRAM の 間 に 介 在 し , CPU が 読み 込み ・ 書 き 出し を 行う 際 の デー タ を 提 
そる, データ の 加工 を 行う も の で ある . EGC を 機能 させ る た め に は , EGC の レジ スタ を セッ ト し 
た 後 , CPU に “MOVS” な どの 命令 を 実行 さき せる. する と CPU が 読み 込み 動作 を 行っ た 時 に 
VRAM か ら 送 られ て くる デー タ を BEGC が 取り 込み 。 次 に CPU が 書き 出 し 動作 を 行う 際 に , 
EGC は 書き 出し の 対象 と な っ た VRAM か ら デ ー タ の 読み 出し を 行い , 以前 か ら VRAM に 有 
っ た デー クタ と CPU が 書き 込む デー タ (お よび BEGC 内 部 の レジ スタ 内 の デー タ ) と の 間 で ラス 
タオ ペレ ーション (ビッ ト パ タ ー ン 間 で の 演算 : 以後 ROP と 記述 ) を 行い , その 結果 を VRAM 
に 書き 出す . 

実際 の 動作 で は , 動作 の 対象 と を る プレ ー ン を 指定 する , 指定 され た 色 に 対応 する ビッ ト だ 
け を 読み 出す , ROP の 対象 と な る デー タ を 切り 変え る , EGC 内 部 の レジ スタ を シフ ト き せる 。 
な どの 指定 が 可能 で あり , 組み 合せ に よっ て 様々 な 動作 が 可能 で ある . 


① モー ド 切 り 准 え 
後 途 の 拡張 モー ド 


お よび リセ ッ ト 時 も 互換 モー ド と な る . 


I/O アド レス bz bi b。 


ライ ト モー ドレ ジス タ 7C CG RMW P3EN P2EN P1EN POEN 
mode mode 


ライ ト タイ ルレ ジス タ 7E タイ ルレ ジス タ 0~ 3 


各 ビ ッ ト 仕 様 は 従来 と 同様 . 
RMW モー ド 時 は , メモ リリ ー ド を 禁止 する . 


タク 
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② 拡張 モー ド 
Ex ビッ ト が \17? の 時 , 4 面 ま で の VRAM を 制御 で きる 拡張 モー ド と な る . この 時 , アド 


レス 7CH の CGmode は 1 で な けれ ば な ら な い . 


765432 10(Ex ビ ピット) 
00000101 
00000100 


I/O ポー ト 


Ex ビッ ト は , mode F/F( ア ドレ ス 6AH) に お いて Reg Write Enable 中 で な けれ ば 変更 で 
き な い . また モー ド 切 り 夫 え は , GDC 描画 中 に 行っ て は な ら な い . 


以下 に Normal, 互換 , 拡張 の 各 モ ー ド で の CG モー ド お よび Ex ビッ ト の 状態 を 示す . 


注 Ex ビッ ト = 0 に する と き は , 必ず その 前 に 04A0H の EGC レジ スタ に 0FFTFOH を セッ ト し な けれ ば な ら 
な い . 


拡張 モー ド 時 の レジ スタ を 以下 に 示す . 


0 アド レス 
7 Di。 D。 Di。 Di。 Di Di Ds 


04A4H 呆 
MS ライ ト ツ ー ス | | レジ スタ ロー ド 


0 0 0 0 
マス クレ ジス タ (1 ケ の み ) 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 () | アス ティ イネ ーション ビッ ト ア ドレ ス ツー スピ ビット アド レス 


ビッ ト 長 


マツ ォ 7 ナラ ウツ ド カテ ー 
0 0 0 0 
パッ ク グ ラウ ンド カラ ー 
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@ ア クティ ブ プ レー ン 
命令 が 適用 され る プレ ー ン を ビッ ト 対 応 で 設定 する . すべ て の 命令 に 優先 する . 
フイ ト 系 一 一 *1? の プレ ー ン は 変更 されない. 
リー ド 系 一 一 コン ペア リー ド ビ ッ ト = 1 の 時 に 有効 . 
"1” の プレ ー ン は コン ペア され な い 、 


@ リ ー ド プレ ー ン 
コン ペア リー ド ビ ッ トニ 0 の 時 に 読み 込む プレーン を 設定 する . 


@ FGC, BGC 


設定 不可 . 
ROP の パタ ー ン 入力 と し て バッ ク グ ラウ ン ドカ ラー が 選択 され る . 

各 プ レー ン ご と に バッ ク グ ラウ ンド の 1 ビッ ト が 16 ピ ッ ト に 伸長 され る . 
FROP の パパ ター ン 入 力 と し て フォ アグ ラウ ン ドカ ラー が 選択 され る . 

各 プ レー ン ご と に バッ ク グ ラウ ンド の 1 ビ ピット が 16 ビ ッ ト に 伸長 され る 。. 
ROP の パタ ー ン 入力 と し て パタ ー ン レジ スタ が 選択 され る . 


@ マ スク レジ スタ 

全 プ レー ン に 対し レレ ジス タ 1 つ . 

0 の ビッ ト は デー タ 書 き 込 み 後 も 変更 され な い . 
ROP に 優先 され る . 


@ フォア グラ ウン ドカ ラー 
FGC 指定 時 の フォ アグ ラウ ンド カラ ー を 設定 する . 
但 バ ッ ク タグ ラウ ンド カラ ー 
BGC 指定 時 の バッ ク グ ラウ ンド カラ ー を 設定 する . 
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モー 詩 明 党 六 


・ パ ターン レジ スタ は 変更 な し 、 

: メ モリ リー ド 命 令 時 に デー タ を ロー ド 
(GDC ア クセ モス 時 無効 ) 

: メモ リラ イト 時 に , ライ ト さ れる メモ リ の 変更 前 の デ 
ー ク 名 鶴 

: 設定 不可 


: シフ タ の 入力 は VRAM デー タ 
CPU の リー ド で デー タ を 取り 込み , 次 の ライ ト で ROP 
を 行う 
1 : シフ タ の 入力 は CPU デー タ 
CPU の ライ ト 時 に , その CPU デー タ が ROP さ れる . 


00 : CPU ライ ト デ ー タ 
01 : ROP の 演算 結果 
10 : パタ ー ン レジ スタ 
11 : 設定 不可 


0 : コン ペア リー ド を 行わ な い . 
1 : コ ン ペ デリ ー ド を 行 は 。 
コン ペア は フォ アグ ラウ ンド カラ ー と 行う . 


@ ROP コー ドレ ジス タ 
ROP の 演算 内 容 を ビッ トペ パタ ー ン に より 設定 する . 


ビッ ト パ タ ー ン : R7 R6 R5 R4 R3 R2 R1 R0 R : オペ レー ショ ン 結 果 
S:S 入 力 (MOVS の Source) D :D 入 力 (MOVS の Destination) P:P 入 力 じ マタ ー ン レジ ス 
た か の だ 。 


R=R7・PSD+R6・PSD+R5・PSD+R4・PSD+R3・PSD-+R2・PSD+R1・PSD-+R0・PSD 


( 例 )R=D@S 
=D・S+D・S 
=D・S(P+P) 二 DS(P 志 ) 
=PSD+PSD+ PSD+PSD 
\ 
R7=0, R6=0, R5=1, R4=1, R3 ニ 1, R2=1, R1=0, R0=0 
ROP コー ドミ (00111100) 


第 2 部 ハー ドウ ェ ア 


@ ソース ビッ ト ア ドレ ス , デス ティ ネー ショ ン ビ ッ ト ア ドレ ス (GDC アク セス 時 は 無効 ) 
VRAM の デー タ を 転送 する 場合 の ワー ド 内 の ビッ ト ア ドレ ス を 設定 する . 

dir 三 0 の 時 , ワー ド の 先頭 か ら 数 える . 

dir 三 1 の 時 。 ワード の 最後 か ら 数 える . 


ビッ ト ア ドレ ス (qdir=0) ビッ ト ア ドレ ス (qir=1) 
前 to ロ Poers レ ーー 
R 
@ ビ ッ ト 長 


転送 する ビッ ト 長 を 設定 する . 
1 ラス 方 向 の み ,、 た だ し , 内 容 は 保存 され る . 


@ Dir 
転送 方 向 の 設定 
dir= 0 : ア ドレ ス の 低い 方 か ら 転送 
dir 三 1 : ア ドレ ス の 高い 方 か ら 転 送 
EGC の 動作 に お いて , dir の 設定 は ビッ ト boumndary の 先頭 と 最後 の MASK 処理 に 影響 す 
る . 


@ 転送 の させ 方 


EGC ソ ー ス ビッ ト アド レス 。 
デステ ャ ネー ショ シン) ビ ピット ア ギ ア セス, 
ビッ ト 長 の セッ ト 


(コン ペア リー ド ビ ッ ト =1 に する 。.) 


SAD 転 送 元 アド レス 
DAD 転 送 先 アド レス 


CX 一 Word Length 
SI SAD 
DI 一 DAD 


Word Length : 転送 ビッ ト 数 を ワー ド 境 界 に 切り 
ト げ , (最悪 で ) + 2 し た 値 


( 注 ) 注 : 標準 ディ スプ レイ (640xX200 ラ イン モニ タ ,th= 
15.7KHz) また は スー パー イン ポー ズ ボ ー ド 使 
用 時 , スト リン グ 命 令 に よる 転送 は 正常 動作 し 
な いこ と が ある . 


NO 
SADcSAD+PITCH 
DAD<DAD+ PITCH 
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@ 転送 時 の ビッ ト ア ドレ ス と ビッ ト 長 の 設定 
bit-length  : 転 送 し た い ビ ッ ト 数 
word-length : 転送 し た い エ リア を 含ん だ ワー ド 数 
S-BITAD ソー ス ビ ッ ト ア ドレ ス 
DSBIFAD : デ ステ ィ ネ ーション ビッ ト ア ドレ 
た だ し , dir= 0 (MOVS の SI, DI を 増加 させ る ) と し た 場合 . 
a) S-BITAD>D-BITAD の 時 


転送 先 の 開始 番地 は , 目的 の 場所 一 1 と する . 


さら に , (S-BITAD+bit-length) プ 16= (D-BITAD+bit-length) 16 の 時 Word-length 
を 十 1 す る . 


word-length 
bit-length 


D- BITAD 


b) S-BITAD<D-BITAD の 時 


($- BITAD+bit -1ength) プ 16 く (D- BITAD+bit-lengtb) グ 16 の 時 word-length を 十 1 
する 。 


MOVS 


ヽ 
ヽ 
ヽ 


S-BITAD 
(D-BITAD) 


タプ Z 


需 - 人 26INGBgrs に GFFIE-a 


5 
49A 1 時 2 電 m 
の 者 転 : 送 


第 日 章 
フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク 


PC-9801VM21/VX0,2,4/UV21/VX01,21.41 は , 1MB/640KB 両用 フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク を 制 
御 す る た め の イ ンタ ー フ ェ イ ス を 内 蔵 し て いる . 本 イン ター フェ イス に より , 内 蔵 する 両用 フ 
ロッ ピー ディ スク ドラ イブ 2 台 と 外 付け の 1MB フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ 2 台 を 制御 する 
こと が 出来 る . 

また , 拡張 スロ ッ ト に 640KB フロ ッ ピ ー デ ィ ス クイ ンタ ー フ ェ イ ス ボ ー ド (PC-9801-09) を 
実装 する こと に より , 640KB フロ ッッ ピー ディス ク ド ラ イブ を 4 友 ま で 制御 する こと が 出来 る . 
この 場合 , 本 体内 蔵 の ドラ イブ は 1MB フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イプ に 固定 し て 使用 し な けれ 
ば な ら な い 、. 

PC-9801UV/VM 等 で 使用 可能 で あっ た 1MB イン ター フェ イス ボー ド (PC-9801-15) は , 拡 
張 ス ロッ ト に DMA 制 御 信号 が 出 て いな いた め 使 用 不可 能 で ある . 

(た だ し , PC-9801UV21 は , クロ ッ ク 8MHz 内 蔵 FD 640KB 固定 に し た 場合 , 使用 可能 で あ 
る ) 
その 他 は 全て PC-9801UV/VM と 同様 で ある . 
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第 ノ 章 
固定 ディ スク 


7.1 固定 ディ スク イン ター フェ イス 仕様 


PC-9801VX に は 6 種類 の モデ ル (0, 2, 4, 01, 21, 41) が ある が , この うち VX4, 41 は 20M バ 
イト の 3.5” 固 定 デ ィ ス ク ユ ニッ ト お よび イン ター フェ イス を 内 蔵 し て いる . また , 外部 に 拡 
張 用 固定 ディ スク を 1 台 接 続 する こと が で きま る. 

PC-9801VM21/UV21 お よび PC-9801VX の 他 の 4 種 の モデ ル は , PC-9801-27 イン ター フ 
ェ イ ス ボ ー ド に より , 外部 に 固定 ディ スク を 2 台 ま で 接続 する こと が で きる . 


@ 固定 ディ スク 内 蔵 型 


PC-98H32 SMB 
PC-98H34/K/N 10MB 
PC-98H52〆N 20MB 
PC-98H54〆N 40MB 


注 : 内 蔵 型 イ ンタ ー フ ェ イ ス は , 以下 の 点 が 9801-27 と 異な っ て いる . 
・H ノ AA バス が 外 に 出 て いな いた め , 1 吾 目 用 の 固定 ディ スク は 接続 で き な い . 


@ 固定 ディ スク 外 付 け 型 
H プ A バ ス 


PC-98 責 31 PC-98H32 5MB 


PC-98H33/K/N PC-98H34K/N 10MB 
PC-98H51/N PC-98H52〆N 20MB 
PC-98H53〆N PC-98H54/N 40MB 


前 記 の いずれ の 場合 に も , 固定 ディ スク の 増設 を 行う 場合 に は , イン ター フェ イス ボー ド 上 
の ディ ッ プ スイ ッ チ の 再 設 定 が 必要 で ある . 


ZZ 
DMA モー ドア クセ ス バイ ト 加 送 


割り 込み レベ ル INT3 (R09) 
I/O ポー ト ア ドレ ス 80h, 82h 
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第 2 部 ハー ドウ ェ ア 


7.2 1|/O ア ドレ ス し と 命令 


IO ポー ト 


I 


命 令 


っ 
p 


ODR 
アウ ト プ ッ ト 80 
デー グレ ジス 少 
IDR 

イン プッ ト 
デー タレ ジス アタ 


二 


ょ ビワ ロ | ょ ビ OIPH 
ゅ ピー|o@ ビ O 〇 


一 


思 ロビ ビワ ロー ワ O 〇 
ロン ロロ | ら ピー ロロ | ら ロ 〇 


OCR 
アウ トピ プッ ト 
コン トロ ー ル レジ スタ 


外 付け タイ プ 


思 ロ 


志 ロ 選 〇 の 
る の 5| 婦 の けっ ロー | っ らら o| ウ 
ピロ の 
づけ の 叶 づけ の 
"| ロン ンー| ロロ シロ 
中 5 


トー 


内 蔵 タ イプ 
NRDSW =1 


ISR 
イン プッ ト 
スゲ デー タス レジ メタ 


外 付け タイ プ 
NRDSW =1 


ー こ Oogglogg 
ら ロ の 〇 1 因 の 
らら ロロ の 加 | の 
"らら ロロ | の @ の 忌 |@ の ぽ 
らら どり ロビ 婦 の | ロビ 婦 の 〇 
ら S 選 ロロ ピロ | 〇 敬 |O 婦 ご 


NRDSW =0 


ら どら ビ ロロ | ロジ 
ーー 性 


固定 ディ スク イン ター フェ イス の ボー ド 上 に は , 接続 きれ る 固定 ディ スク の 種別 を 設定 する 
ディ ッ プ スイ ッ チ が あり , OCR の NRDSW ビッ ト に 0 を 書き 込む こと に より , ISR か ら 読 み 
取る こと が で きま る. 


CT1.0 : コ ント ロー ラ タ イ プ デバ イス タイ プ 1 台 目 2 台 目 

PC-9801-27 00 

内 蔵 イ ンタ ー フ ェ イ ス =00 98H31 ひよ 98H32 

Aa 98H33/K/N 98H34/K/N 
DDT3K サラ パオ スズ タダ イプ 
98H81 
DT1x- 1 台 目 十 
DTOx- 2 台 目 98H51/N 98H52/N 


内 蔵 型 

1 
98H53/N 98H54/N 
未 接続 


注 ・ 内蔵 型 に は 1 台 目 用 固定 ディ スク は 接続 で き な い . 


っ 22 


第 日 章 
マウ ス 


8.1 マウ スイ ンタ ー フ ェ イ ス 仕 様 
PC-9801VM21/VX0,2,4/UV21/VX01,21,.41 は ,。 ポイ ン テ ィ ン グ デ バイ ス 「 マ ウス 」 用 イン タ 
ー フ ェ イ ス を 標準 で 内 蔵 し て いる (マウ ス ユ ニッ ト は オプ ショ ン )、. 


@ 使用 LSI : 8255A 相当 
@ ポート 番 号 : 


| ビッ ト | 1514131211109876543210 備 考 
| |101111111110』 1AuA1| デー タ ポ ー ト 
に ap す 1 09 AM 1 和み ク イミ シン 


グ の セッ ト 用 


@ 割 り 込 み 周期 : 8.33ms(120Hz 既定 値 ) 
1I/O ポー ト 0BFDBH に 次 の 値 を 書き 込む こと に より 割り 込み 時 間 を 設定 する . 


@ 割 り 込 み レ ベル : 
INT6 (IR131) が 既定 値 で ある が , 本 体 前 面 の スイ ッ チ カバ ー 内 ジャ ン パ に より 変更 可能 . 


割り 込み 名 |8259 相 当 割 り 込 み レ ベル 
1 


第 2 部 ハー ドウ ェ ア 


8.2 1/O ア ドレ ス と 命令 


割り 込み Enable 
0:Enable 1:Disable 


Clear Count(HC) 
0: ク リア し な い 1: ク リア する 


ポー ト C は この 命令 で も 変更 で 
き る. 


下位 4 ビット に より スイ ッ チ の 
状態 を 読み 取る . 


デ ヂ ディップ スイ ッ チ を 読み 込む 


過重 


マウ ス の 状態 を 読み 取る . 


割り 込み タイ マ を 設定 する . 


注 : CPUSW, SW1-6, SW1-5, RAMKL は PC-9801UV21 に は 存在 し な い . 


HC : 0 か ら 1 に な っ た と き , その 時 の カウ ンタ の 値 が 読み 出し バッ ファ に コピ ー さ れ た 後 ク 
リア され , 新た に カン ウト を 開始 する . 

INT: 0 で マウ ス の タイ マ 割 り 込み を 許可 する 

に か の 


| VD3 -0 に il 力 する アー ク を 選 す る 
S き は も 


第 8 章 マウ ス 


LEFT : 0 て 左側 の スイ ッ チ が 押さ れ て いる 

RIGHT : 0 で 右側 の スイ ッ チ が 押さ れ て いる 

MD3-0: SXY, SHL て 選択 され た マウ ス 用 カウ ンタ の デー タ 
CPUSW ッ ッ チ ナ 3-8(80286/70116 切 


1 =70116 
SW1-6, SW1-5 : ディ ッ プ スイ ッ チ 1-6, 1-5 
RS-232C 同期 モー ド 設定 状態 
RAMKL ・ デ ィ ッ プス イッ チ 3-6( バ ンク 8, 9 RAMKILL) の 設定 状態. 
0 ニ バ ング .8 , 9 の 内 部 RAM を 切り 離す 
1 ニ バ ンク 8, 9 の 内 部 RAM を 接続 する 


ポー ト C の 下位 4 ビッ ト は , ライ トモ ー ド に より マウ スモ ー ド を 93H に 設定 し た 場合 に の み 
読み 出す こと が で きる . PC-9801VF/VM で は , マウ ス の モー ド を 10010xxx' と 定義 し て いる た 
め , 従来 の マウ ス ド ラ イ バ を 使用 し た 場合 に 読み 出せ な い . 
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第 章 
プリ ンタ 


9.1 プリ ンタ イン ター フェ イス 仕様 


合用 LSI… の ee PD8255 
ポー ト 割 り 当て 
ポー ト 人 yrrdeereer デー タ 出 力 , 
肖 王 ド ) 本 eo 水 bose 圭 プリ ンタ ステ ー タ ス の 読み 取り 
ポー ト ト Ce デー タス トロ ー プ 信号 (DATA・STB) お よび 割り 込み 要求 信号 
(IR81) の 発生 


デー タバ ス へ は , 16 ビッ ト の 内 下位 8 ビット と 接続 きれ て いる . 
割り 込み の 設定 は ソフ トウ ェ ア に より 行う 必要 が ある の で , 有効 利用 は で き な い . 
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第 2 部 ハー ドウ ェ ア 
9.2 1/O ア ドレ ス し と 命令 


1/O ポ ー ト あー ダ 
アド レス D。 D。 D。 Di D。 備 考 


0 0 0 1 0 | 8255A モー ド セ ッ ト 


80287 の リセ ッ ト 制 御 

0 0 : シャ ッ ト ダ ウン 時 リセ ッ ト 
し な い 

1 : リ セッ ト す る 
IR8 の ON/OFF 

プイ トシ ジグ 邦人 0 に 2 に 1 イン た 
2 チン 

| ESsTB oON/oFr 

重 汗 0 で デ クチ ティア 1 : イ シア ウ み 


| ティア 


] 


PSTB, IR8, RST287 は 
本 命令 で も 制御 可能 . 


ライ トド ト シグナル 2 


の | 


オー 


ライ ト デー タ プリ ザン タ だ デー ダ を 送る 。 


ライ ト デー タ で セッ ト し た デ 
ー タ を 読み 込む . 


リー ド デー タ 
(診断 用 ) 


プリ ンタ の 状態 お よび CPU の 
モー ド ・ タ イプ を 読み 込む . 


が 王 肖 ググ ナル 1 


ピロ 〇 の | Q 己 記 | や 己 放さ oo の 史 


で ロロ | で ビ 選 | さ ビ 人 


] 


X 
X 


8255A の ポー ト C の 状態 を 読み 
込む . 


eK シグ カリ ルレ 梁 


区 ヨロ の | マロ ベロ | eo ロ 公 | oo ロ 記 


B 


| PSTB 信 号 Enable F/F の 


eS ON/OFF 
So。 の 0 : ア クティ ブ 1 : イ ン アク 
ティ ブ 


注 : RST287 は PC-9801UX の み . 
X 。 : 不 室 
TIR8 : プ リン クタ 制御 回 路 か ら 8259 へ の 割り 込み 信号 


第 9 章 プリ ンタ 


(1) ライ トシ グ ナ ル 

@ D1 : RST287 (PC-9801VX の み ) 

CPU リセ ッ ト 発 生 時 , 80287NDP を リセ ッ ト す る か どう か の 指 定 
この ビッ ト は 80286CPU 動作 時 の み 意 味 を 持つ . 


(2) リー ド シ グ ナル 
@ D7.D6 ビット : TYP1, TYP0 
シス テム の タイ プ を 設定 する スト ラッ プス イッ チ の 状態 を 示す . 


シス テム タイ プ 


PC-9801 


PC-9801E/F/M/UV/VF/VM/VM21/VX/UV21 
PC-9801U 


PPP 
係 な く 8MHz に 見 える . 


@D1 ビット : CPUT 
動作 CPU の 種別 を 示す . 
0 : 80286 
1 : 70116 
この ビッ ト は , ディ ッ プ スイ ッ チ SW3-8 の 設定 が その まま 見 える の で は な く , 動作 中 の 
CPU に 従っ た 値 と な る (スイ ッ チ の 設定 は マウ スポ ー ト C か ら 見 える ). 
PC-9801VM21 お よび PC-9801UV21 で は 1 に 固定 され て いる 
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MATH 


W 補 WW WW 
りり 5 紗 | 


ae し 2 


(まう 上 さ で う +ー 沖 ぶ で ah cd 
・③ ソ サナ は る 家村 時 TSVUIO86-09 る 4 は ISMVIO66- つ 9 
eo 


PC ーーー ブー 


第 部 
基本 入出 力 ブ ログ ラム 


( AA で ロ に 民 出 人 本 


第 1 章 
従来 機種 と の 相違 


PC-9801VM21/VX0, 2, 4/UV21 に お いて は , 基本 入出 力 プ ログ ラム (BIOS) の 機能 は , 従来 
機種 と まっ た く 〈 く 同様 で ある . 
PC-9801VX01, 21, 41 で は , 以下 の 2 点 が 変更 され た . 


1. EGC に 対応 し た グラ フィ ッ ク LIO/BIO を ROM に 搭載 し た . 
この ROM は 80286CPU, クロ ッ ク 10MHz の 動作 時 に 使用 きれ , グラ フ LIO/BIOS を 使 
用 し た プロ グラ ム の 人 性能 が 向上 する (80286, 10MHz 動作 時 以外 は , 従来 と 同機 能 の ROM 
が 使用 きれ る ). 


PC-9801U2 以降 の 機種 ご は, 16 色 表示 の た め の ハ ー ド ウェ ア が 用 意 さ れ て いた が , 拡張 グ 
ラフ ィ ッ ク 機 能 は PC-9801U/UV/VF/VM/VX0,2,4 用 Na- 日 本 語 BASIC(86 ) シ ステ ム 
ディ スク に よう て サポ ー ト きれ て お り , この シズ デム デイ スク や を 使用 し .。 ディ ッ プ スイ ッ 
チ 1-8 を ON に し た 時 に の み 16 色 表 示 が 可能 で あっ た . 新しい ROM は , 従来 の ROM 
より 高速 な 描画 が 可能 で あり , 80286, 10MHz 動作 時 に は , ディ ッ プ スイ ッ チ 1-8 が ON 
で あれ ば , シス テム ディ スク が 無い 場合 で も 16 色 表示 が 可能 と な る (第 1 部 「5.3 スイ ッ 
チ 」 参 照 ). 


2. 機械 語 モ ニタ 機能 の RAM 化 . 
従来 DISK-BASIC, ROM-BASIC に お いて MON コマ ンド に より 使用 可能 で あっ た 機械 
語 モ ニタ の 機能 は 大 半 が ROM 上 に あっ た が , PC-9801VX01, 21, 41 の 80286 CPU, 
10MHz 動作 時 に は , モニ タ 機 能 は すべ て DISK か ら RAM 上 に 読み 込ん で 動作 する よう 
に な っ な 。 


N。。-BASIC(86 ) に お いて 80286, 10MHz 動作 時 は 次 の よう な 点 に 注意 する こと . 
- メ モリ スイ ッ チ 6 の 第 3 ビッ ト の 意味 付け が ,「 モ ニタ モー ド の 拡張 機能 の 有無 」 か ら 
「 モ ニタ モー ド 使 用 の 有無 」 に 変わ る . 
・ モ ニタ モー ド 使 用 時 , ユー ザー エリ ア が 減少 する . 
- メ モリ スイ ッ チ 6 の 第 3 ビッ ト OFF 時 に MON コマ ンド を 実行 する と , 「feature not 
available」 の エラ ー が 発生 する . 
・ 従 来 の シス テム ディ スク で は , モニ タモ ー ド は 使用 で き な い . 
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第 ど 章 
グラ フ LIO の 変更 点 


PC-9801VX01, 21, 41 で は , 80286 CPU 10MHz モー ド 時 に ROM 内 で 拡張 グラ フィ ッ ク 機 
能 が 使用 可能 と な っ て いる . 
下記 3 種 の パレ ッ ト モ ー ド の 選択 は GCCOLOR コマ ンド て 行う. 


・8 色 中 8 色 モ ー ド 
・4096 色 中 8 色 モ ー ド 
・4069 色 中 16 色 モー ド 


2.1 GINIT 


GINIT の 実行 後 , パレ ッ ト モー ド は 0 (8 色 中 8 色 モ ー ド ) に な る . 
な お 各 ペ パレット レジ スタ は 次 の よう に 初期 化 さ れる . 


・8 色 中 8 色 モ ー ド ・4096 色 中 8 色 モ ー ド 


バレ ッ ト 番 号 | 表示 色 コ ー ド パレ ッ ト 番 号 | 表示 色 コ ー ド 
| 0 (時 


1 


の の 員 CC トビ 
本 
珠江 基 浴 光束 張 
> ee 
= の の の ①i 心 らら トト ど 


・4096 色 中 16 色 モー ド 


パレ ッ ト 番 号 示 パレ ッ ト 番 号 表示 色 コ ー ド 

7 の (。 拓 ま の ) 
00A (暗い 青 ) 
0A0 (暗い 赤 ) 
0AA (暗い 紫 ) 
A00 (暗い 緑 ) 
AOA (暗い 水色 ) 
AA0O (暗い 黄 ) | 
AAA ( 暗い 自 ) | 


0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 


第 3 部 基本 入出 力 プ ログラム 
2.2 _GCOLOR 1 


パラ メー タリ スト に パレ ッ ト モー ド の 指定 が 追加 きれ た 。 
16 色 モー ド 時 , バック グラ ウン ド / フ ォ ア グラ ウン ドカ ラー に 指定 する パレ ッ ト 番 号 は 00HH 
ー0FH の 範囲 と な る . 


+0 +1 + 2 + 3 +4 +5 


パック OME2 た ピ が) KC ー ド 


BX 2 パレ ツ ま ドド 本 詳 
0 : 8 色 中 8 色 モ ー ド 
1 : 4096 色 中 8 色 モ ー ド 
2 : 4096 色 中 16 色 モー ド 


2.3 GCOLOR 2 


GCOLOR 1 の パレ ッ ト モー ド に し た が い , 表示 色 コ ー ド の 指定 方 法 が 変化 する 。 
・8 色 中 8 色 モ ー ド 


ググ UI 


+0 + ュ +2 
パレ ッ ト 番 号 | 表示 色 コ ー ド 
(00H 一 07H) (00H 一 07H) 
1 
BX 


表示 色 コ ー ド : RGB 各 1 ビッ ト の 組み 合せ 
回 回 回 回 回 回 回 回 
・4096 色 中 8 色 , 4096 色 中 16 色 モー ド 


2 オー クタ" の 穫 下 
+0 ギ ま 宇 錠 + キ 3 


2 マレ ッ 見 表示 色 コ ー ド 
6 
BX 


00H 一 07H : 4096 色 中 8 色 モ ー ド 
00H 一 OFH : 4096 色 中 16 色 モー ド 


表示 色 コ ー ド : RGB 各 4 ビッ ト の 組み 合せ 


上 3FR2ileyri.39 二 iR 届 
2.4 その 他 の コマ ンド 


パレ ッ ト 番 号 に よっ て 指定 する パラ メー タ は , 4096 色 中 16 色 モー ド 時 00H か ら 0FH の 範 囲 
と を な る 。 
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第 1 章 
拡張 用 スロ ウッ トバ スイ ンタ ター フェイス 


1.1 外部 仕様 


(1) 物理 的 な バス コネ クタ の 信号 名 と 形状 
① バス スロ ッ ト 信 号 
方 向 は 80286CPU 動作 時 の 場合 


信 号 名 
GND 

A2 | VI V1 

四 
A4 | AB001 DB001 
A6 


B 2 


DB011 


7// 
AB021 / B6 | DB021 
A7 | AB081 B7 | DB031 
A8 | AB041 / B8 | DBO41 
A9 | AB051 有 B9 | DB051 
A10 | AB061 有 B10 | DB061 


// 


A12 | AB071 アド レス バス B12 | DB071 ゲー タンス 


A13 | AB081 7/ B13 | DBO81 / 


A14 | AB091 カ B14 | DB091 / 
A15 | AB101 / B15 | DB101 / 
A16 | AB111 / B16 | DB111 
AB121 / B17 | DB121 
A18 | AB131 / _B18 | DB131 / 
A19 | AB141 B19 | DB141 7/ 
A20 | AB151 B20 | DB151 
B21 | GND 
B23 | +12V 
B24 | IR31 

B25 | IR51 

B26 | IR61 


第 4 部 外部 イン ター フェ イス 仕様 


外部 NMI 


ウマ ジン ギド 


RESET0 


DACK00 


DACK30 


A37 


INTA0/S00 


I/O 


A38 | NowArTo/su0 に 


A39 


SALE1/S20 


1I/O 


A40 


MACS0 
/LOCK0 


』 


キー キー 


一 


EXHRQ10 
/CPKILL0 


GND 


CPUENB0 


1I/O 


RFSH0 


O リフ レッ シュ 信号 


] pMATco 


END OF PROCESS 


BHE0 


B44 


NMI0 


] 


IORDY1 


レデ ィ ー 信 号 


SCLK1 


9.8304/7.9872MHz 


Pe 


MWE0 


EXHLA20/HLDA00 


S18CLK1 


307.2KHz 


EXHRQ20/HRQ00 


POWER0 


電源 確定 信号 


が V 


[ /O 

0 

『 | 
O 


/ の 


第 1 章 拡張 用 スロ ッ ト バ スイ ンタ ー フ ェ イ ス 


注意 : 

1. 信号 名 で ^/” で 区 切ら れ て いる も の は , 左 が PC-9801VM21/VX0,2.4 スロ ッ ト #2 一 #4, 
右 が #1 お よび PC-9801UV21 の 信号 で ある . た だ し , 斜線 右側 (#1 ) の 信号 は 70116CPU 
が 動作 し て いる と きのみ 有効 で ある . 


PC-9801VX01.21,41 の 拡張 スロ ッ ト は すべ て PC-98XA/XL の スロ ッ ト と 同様 で ある . 
PC-9801VM21/VX0,2,4 の # 1 スロット の 信号 (70116CPU 動作 時 ) の 方 向 は 以下 の と お り . 


信号 名 
S00 RQGT0 
S10 MWE0 


S20 HLDA00 
LOCK0 HRQO0 
CPUENB10 DMAHLD0 


2 . PC-9801VM21/VX0.2.4 に お いて CPU を 搭載 し て いる ボード (NBC 製品 と し て は , PC- 
0 な ボード お よび は ント Em 上 替 を の る ポー ド 一 
NB 科 各 だ は 馬 半 半 る ボード 第 し ) (カス ロッ ドキ に の み 寺 夫 還 た る りう 。70166PUL H 

の も と で の み 利 用 可能 で ある . PC-9801VX01.21.41 に は 実装 不可 で ある . 

3. PC-9801/B/F/M/U/UV/VF/VM 用 の 1/O0 ポー ド は 全 ス ロッ ト に 実装 可能 . 

4 . 以下 の ポー ド は , 拡張 スロ ッ ト に 実装 し て は な ら な い . 

・ メ モリ バン ク 08・09 以 外 に 設定 きれ た PC-9801/E/F/M/U/UV/VF/VM 用 RAM ポー 
・PC-98XA-01/01K RAM ポー ド (CMT に 対し コマ ンド を 出し た 時 。 誤動作 ) 
な お PC-9801VX で は 。 ソ フト ウェ アコ マン ド に より スタ ー ト する の で は な く , POWER 
ON で 自動 スタ ー ト する ポー ド も 搭載 し て は な ら な い . 

5. PC-9801/E/F/M/U/UV/VF/VM 用 の ROM 搭 載 ボ ドー ド は , アド レス の 上 位 4 ビット を 
デコ ュー ド し て いな いた め , PC-9801VX で は AB191 信号 に AB201-AB231= ニ 0000(1MB 
以下 の 空間 ) の 条件 を 含ん だ 信号 を 供給 し , 1MB 以上 の 空間 を 持つ 新 メ モリ ボー ド を 実装 
し た 時 の み AB191 の 本 来 の 信号 を 供給 する よう に な っ て いる 。. 


・AB191 (B25) 信号 の 仕様 


マイ クロ スイ ッ チ ON 時 | 80286 お よび 70116 CPU の 出力 する アド レス 信号 . | 
バン ク 0C お よび バン ク 0D アク セス 時 の み 1. | 


マイ クロ スイ ッ チ OFF 時 | RAM KILL スイ ッ チ が ON の 時 は バン ク 08、 バ ンク 
09 ア クセ ス 時 も 1 に な る . 


Z7 


第 4 部 外部 イン ター フェ イス 仕様 


この 信号 の 切り 甘え は , スロ ッ ト 毎 に 付い て いる マイ クロ スイ ッ チ に より 自動 的 に 行え る 
が , バッ クボ ー ド 上 の ジャ ン パ スイ ッ チ に よっ て , いずれ か に 固定 する こと も 出来 る . 


@ メ モリ ボー ド 実 装 時 


マイ オク ロス イッ チ 


ジャ ン パ スイ ッ チ 


拡張 スロ ッ ト コ ネクター= テ | 


バッ クボ ー ド 


スイ ッ チ ON 
(AB191=AB191) 


スイ で さ 呈 貞 上 


スイ ッ チ OFF 
(AB191=AB201 一 AB231 
=0000 & AB191) 


PC- 9801 プ E プ ビン M プ リグ UV/VF ン VM 用 ボー ド 新 メ モリ ボー ド 


PC-98XA の 外部 CPU/DMA 搭載 ボー ド , お よび アド レス 24 ビ ッ ト フ ル デ コ ー ド の ボー ド 
を 使用 する 時 は , マイ クロ スイ ッ チ を ON に する 必要 が ある . スイ ッ チ バー の な い PC- 
98XA 用 の ボー ド は , ジャ ン パ スイ ッ チ に より 信号 を 選択 する こと (た だ し , PC-98XA-01/ 
01K は 使用 不可 ) . 


ググ 


第 1 章 拡張 用 スロ ッ ト バ スイ ンタ ー フ ェ イ ス 


②@ ES2 ロ 麗 多 シ ョ ン 


B50 
ロロ ロ 
ロロ ロ O 
A1 (本 較 は カー ド 挿 入 面 か ら 見 た 図 を 示す .) A50 
③ 拡張 用 スロ ッ ト 位 置 
・PC-9801VX/VM21 (背面 ) 
モノ クロ ま 
AC 電 源 コ ネ ク タ (入力 ) アン っ eReBW 
AC 電 源 コ ネ ク タ (出力 ) 拡張 用 スロ ッ ト ロ ネ ク 用 


1MB フ ロッ ピー RS-232C コ ネ ク タ プリ ンタ 用 アナ ログ RGB 用 
ディ スク 用 コネ クタ コネ クタ コネ クタ 


マウ ス 用 
コネ クタ 


1 


第 4 部 外部 イン ター フェ イス 仕様 


④ 既 販 の NEC 製 ボ ー ド の 適合 可否 表 


FC-9801U2 専用 の ボー ド ( 型 名 PC-9801U-XX) は 使用 不可 
FC-98XA 専用 の ボー ド , 周辺 機器 (PC-98XA-05 を 含む ) は 使用 不可 . 
CPU クロ ッ ク 5MHz で し か 使用 で き な い も の (-03, -06, 9806), PC-9801 で し か 使用 で き な い も の (-01, -05, 
-08, -11, 9807) は 使用 不可 . 


に 
型番 im 名 7 ー ゴ 備 考 
* 10MHz| 8MHz ーー 
PC-9801-02L/NI 増設 RAM ボー ド (128KB) 
PC-9801-04 ユニ バー サル ボー ド 〇 〇 〇 ( あ 
PC-9801-07 固定 ディ スク イン ター フェ イス ポ ボード 3 し く ※ 4 
PC-9801-09 640KB FD インター フェ イス ボー ド (の) ※ X 
PC-9801-13 CMT イン ター フェ イス ボー ド 〇 (99) X X 
PC-9801-14 ミュ ー ジ ッ ク ジ ェ ネ レー タ ポ ー ド 〇 X X X 
PC-9801-15 1MB FD イン ター フェ イス ボー ド ※ ※ ※ X |( 注 4 ) 
PC-9801-16 68000 ボー ド ( 注 1) (⑥ X ※ X | スロ ッ ト #1 の み 
PC-9801-17 68000 用 増設 RAM ボー ド ( 注 1 ) 〇 X いく X 
PC-9801-19 GP-IB イン ター フェ イス ボー ド (9801/E/F/M 用 )| ※ ペ ペ ズ 
PC-9801-21/K | 増設 RAM サブ ボー ド 
PC-9801-22 UV/VF/VM 用 数 値 デ ー タ プロ セッ サ 〇 O X 3 X 
PC-9801-25 スー パー イン ポー ズ ボ ー ド Ce) () 当 X 
PC-9801-26 サウ ンド ボー ド ( 注 2) 〇 〇 X X 
PC-9801-26K | サウ ンド ボー ド ( 注 2) 者 〇 〇 〇 
PC-9801-27 固定 ディ スク イン ター フェ イス ポ ボード 〇 〇 〇 〇 
PC-9801-28 拡張 漢字 ROM チッ プ 〇 〇 〇 〇 
PC-9801-29 GP-IB イ ンタ ー フ ェ イ スポ ー ド 〇 〇 X X 
PC-9801-29K IGP-IB イン ター フェ イス ボー ド 〇 〇 〇 X 
PC-9801-31 増設 RAM ボー ド (10MHz 対応 ) … 2 cs 宙 
PC-9801-33 数 値 デ ー タ プロ セッ サ (6] に X に 
PC-9801-36 カー トリ ッ ジ 磯 気 テ ー プ ユニ ッ ト 用 1I/F ポー ド | 〇 (の ⑥) 〇 〇 
PC-9801-41 増設 RAM ボー ド (10MHz, 256KB 搭載 ) la の Se 
PC-9801-51 増設 RAM ボー ド (10MHz, 1MB 搭載 ) X XX 〇 し が 
PC-9805K 増設 RAM 〇 X 3 X | 一 17 用 と し て 
PC-9808 数 値 デ ー タ プロ セッ サ (8086CPU 8MHz 用 ) XX X X ペ 
PC-9811K 1/O 拡張 ユニ ッ ト ※ X% 3 ※ 
PC-9811N 1/O 拡張 ユニ ッ ト 〇 〇 〇 3 
PC-9861 RS-232C 拡張 イン ター フェ イス ボー ド 〇 ( X X 
PC-9861K RS-232C 拡張 イン ター フェ イス ポ ボード 〇 〇 〇 〇 
PC-9862 通信 制御 アダ プ タ 〇 〇 〇 〇 
PC-9863 モデ ム ポ ボー ド 〇 〇 〇 〇 
PC-9864 ネネ ットワーク イン ター フェ イス セッ ト 〇 う 〇 〇 
PC-9864-03 ネッ トワ ー ク 用 ROM 8 〇 〇 〇 
PC-9866 通信 制御 アダ グプタ 〇 上 [) 〇 
PC-9872 字 必 舌 〇 〇 〇 〇 
PC-9872K マウ ス 〇 〇 〇 〇 
PC-9873 タッ チ ナチ スクリーン 6 〇 〇 〇 
PC-98XA-03 数 値 デ ー タ プロ セッ サ (80286 用 ) 3 X 〇 〇 


〇 : 使 用 可 メ : 使 用 不可 


ー: 不 要 


注 1 : PC-9801UV21/VX01, 21, 41 に は , PC-9801-16 68000 ボー ド , PC-UX ボー ド は 実装 不可 で ある . 

注 2 : PC-9801UV21 に は , 同等 の 機能 が 標準 装備 され て いる た め 不 要 で ある . ま た , ミュ ー ジ ッ ク ジ ェ ネ レー 
タ ポ ー ド と の 共存 は 不可 

注 3 : 8MHz の クロ ッ ク て 動作. 

注 4 : PC-9801UV21 で は クロ ッ ク 8MHz で 利用 可能 . 
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(2) 信号 の 概要 


① AB001-AB191 アド レス バス 

アド レス バス は AB001-AB231 の 24 ビ ッ ト で 構成 され て お り , 最大 16M バイ ト の アド レス 
空間 を 持つ . た だ し , 以前 か ら あ る PC-9800 シリ ー ズ 用 の ROM 搭載 オプ ショ ン ボ ー ド で は 
AB201-AB231 を デコ ー ド し て いな いた め , PC-9801VX の 拡張 用 スロ ッ ト の 基部 に マイ ク 
ロス イッ チ ( お よび ジャ ン パ スイ ッ チ ) を 設け , 旧来 の ボー ド が 挿入 され て いる 場合 に は , 
AB201-AB231= 0 の 時 に の み AB191 が アク ティ ブ プ に な る よう に し て いる . マイ クロ スイ 
ッ チ (また は ジャ ン パ スイ ッ チ ) が ON に な っ て いる 場合 に は , AB191 に は 本 来 の アド レス 信 
号 が 出力 され る . 


②BHEO バス ハイ イネ ー ブ ル 
デー タバ ス の 上 位 半分 に デー タ を 出力 する こと を 許可 し た り , 上 位 半分 の 側 に 接続 きれ て い 
る デバ イス を CPU が アク セス する こと を 示す 信号 で ある . 下位 半分 側 に 対し て は AB001 が 
同様 の 働き を する . 


③ DB001-DB151 デー タバ ス 
デー タバ ス は DB001-DB151 の 16 ビ ッ ト で 構成 され て いる . 


④1OR0 IO リー ド 
IO アク セス の リー ドス トロ ー プ 信号 で あぁ る. 1/O0 を リー ド す る サイ クル に Low に な る 。. 


⑤TIOW0 IO ライ ト 
IO アク セス の ライ トス トロ ー ブ プ 信 号 で ある . 1/O に デー タ を 出力 する サイ クル に Low に な 
る . 


⑥MRCO メモ リリ ー ド 
メモ リア クセ ス の リー ドス トロ ー プ 信号 で ある . メモ リ を リー ド す る サイ クル に Low に な 
る . 

⑦ の MWC0O メモ リラ イト 
メモ リア クセ ス の ライ トス トロ ー プ 信号 で ある . メモ リ に デー タ を 書き 込む せ サ イク ル に Low 


に な る 。. 


⑧MWE0 メモ リラ イト イネ ー プ ブル 
Low の 時 , 拡張 メモ リ に 対し て 書き 込み タイ ミン グ を 供給 する . 


⑨FRFSHO リフ レッ シュ 
Low の 時 , バス を リフ レッ シュ の た め に 占有 する こと を 示す 信号 で ある . 


の 
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⑩ IR31, IR51, IR61 (以上 , マス タ PICO), IR91, IR101, IR121, IR131 (以上 , スレ ー ブ PIC) 割 
り 込 み 要 求 信号 . 
要求 信号 の ボ ジ テ ィ ブ エッ ジ に よっ て , CPU に 対し て マス カブ ル 割 り 込 み を か ける こと が で 
きる . 拡 張 スロ ッ ト に 接続 され る 入出 力 装 置 の 割り 込み に は 次 表 の も の が ある . 
IR91, IR101, IR131 は 各 デ バイ ス 用 に リザ ー ブ さ れ て いる 。 
IR91 は オー プン コレ クタ 出力 と し て プル アッ プ 抵 抗 を 使用 する . 他 は スリ ー ス テー ドッ マ 
アァ を 使用 する . 


INT 2 
固定 ディ スク INT 3 
| 640KB フ ロッ ピー ディ スク | INT 4 
INT 5 
マウ ス | Nr 6 


⑪ IOCHKO0 ノン マス カブ ルイ ンタ ラブ プ ト 信 号 
本 信号 の ネガ ティ ブ プ エ ッ ジ に より , CPU に ノン マス カブ ル の 割り 込み を か ける こと が で き 
る . 
ノン マス カプ ルイ ンタ ラプ ト は ソフ トウ ェ ア か ら の マス ク 制 御 が で き な い ハー ドウ ェ ア か ら 
の 割り 込み で ある . 実際 に は , 拡張 メモ リ パ リ ティ エラ ー( リ ー ド 時 ) 検 出 に 使用 し て お り 。, 
NMIF/F の セッ トブ プリセット に より この 割り 込み を 許可 禁止 で きる よう に な っ て いる . 


機 能 


NMIF/F の セッ ト (許可 ) 
/ リセ ッ ト (禁止) 


な お , シス テム ポー ト (PD8255A) の MCKEN が * 1 ? の 時 に は (NMI F/F の 1, 0 に か か 
わら ず ) 同 じ シ ステ ム ポ ー ト を リー ド す る こと に より EMCK1 また は IMCK が 1 で ある こ 
洗 夫 サエ ェ ッ ダ 99 が 8 こと が で きる 。 


INTO (マス カブ ル ) イ ンタ ラプ ト 
イン タラ プ ト コ ント ロー ラ PD8259A の INT 出力 信号 で ある . 
各 割 り 込 み 要求 に zPD8259A が 応答 し た 時 に アク ティ ブ に な る . 
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⑬NMIO (ノン マス カブ ル ) イ ンタ ラプ ト 
ノン マス カブ ル 割 り 込 み が あ っ た 時 に アク ティ ブ に な る 信号 で ある . 


⑬⑭ SCLK1 System clock 
CPUL 外 5 メ ク 8M モ ー ド …7。 


10M モ ー ド …9 .8304 


⑮ S18CLK1 (307 .2KHz) 
クロ ッ ク は SCLK と S18CLK1(307 . 2KHz) が 供給 さき れる. 


⑯ POWERO 電源 確定 信号 
電源 ON/OFF 時 , DC 十 5V 電源 出力 が 十 4 .75V 以上 に な っ た 場合 に 有効 に な る . 


⑩⑫⑰ RESETO リセ ッ ト 信 号 
RESET0 は DC 十 5V 電源 が 4 .75V 以下 に な る か , 本 体 の リセ ッ ト SW の 押下 で 有効 に な 
る . 


⑬⑱ DRQ00, DRQ30 (DMA Request) DMA 要求 信号 


⑲ DACK00, DACK30 (DMA Acknowledege) DMA アク ノリ ッ ジ 信号 
⑱, ⑲ で 解説 され て いる 信号 の 種類 と それ を 使用 する デバ イス の 対応 は , 第 2 部 「2 章 
DMA コン トロ ー ラ 」 を 参照 の こと . 


@⑳ WORD0 ワー ド プ バイト 
内 部 DMA に 接続 する 1/O デバ イス が ワー ド 転 送 か バイ ト 転 送 か を 示す 信号 . ワー ド 転 送 の 
と き , DACK 信号 と 同期 さき せ て , この 信号 を Low に し な けれ ば な ら な い . スリ ー ス テー ト 出 
力 と する . 


⑳ TDMATCO _DMA ター ミナ ルカ ウン ト 
DMA 転送 の 際 に , 最終 ワー ド プ バイ ト の 時 , Low に な る . 


⑲⑫ CPUENB10 CPU イネ ー プ ブル 信号 
CPU が バス を 使用 し て いる と き に アク ティ ブ と な る . 


@⑳) IORDY1 IO レデ ィ 
CPU お よび 内 部 DMA に 対す る ウェ イト 要求 信号 . スリ ー ス テー ト 出 力 と する . 
CPU が 1/O を アク セス する 時 , シス テム 内 部 で 自動 的 に Wait が 入る . この バス サイ クル で 
長き が 十分 で あれ ば , デバ イス 側 で 本 信号 を 操作 する 必要 は な い . 


⑳' GND : グラ ンド 


ZZ 
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⑳ 二 5V: 十 5V 電 源 ラ イン 

@⑯ 十 12V : 十 12V 電 源 ラ イン 

@ 一 12V: 一 12V 電 源 ラ イン 

@ V1, V2 : オプ ショ ン 用 電源 ライ ン 
次 に PC-9801VX0,2,4 か ら 採用 し た 信号 線 を 示す . PC-9801VX で は , これら の 信号 は 80286 
CPU 動作 時 の み 有 効 と な る . 


@⑳ AB201 一 AB231 アド レス バス 
AB001 一 AB191 は , 8086/V30 で アク セス 可能 で ある が , それ 以上 の アド レス バス を アク セス 
する こと が 出来 な い . 80286 で は AB001-AB191 に 加え て AB201-AB231 の アド レス バス 
が アク セス 可能 で ある . PC-9801/E/F/M/U/UV/VF/VM で は AB201-AB231 は 未 接続 
で ある . 


@0 EXHRQ10/EXHRQ20 ホー ルド リク エス ト 信 号 
外部 CPU/DMA か ら の バス 要求 信号 . 


@⑧ EXHLA10/EXHLA20 ホー ルド アク ノリ ッ ジ 信号 
外部 CPU/DMA へ の アク ノリ ッ ジ . 


⑫ SBUSRQ1 バス 解放 要求 信号 
内 部 DMA, リフ レッ シュ 制御 回 路 か ら 外部 CPU/DMA に 対す る バス 解放 要求 信号 . 


@⑱ NOWAIT0O ノー ウェ イト 信号 
メモ リ を 0Wait で 動か す と き の 要 求 信号 . 


⑳ SALE1 上 位 ア ドレ スバ スラ ッ チ 信号 
アド レス バス AB161 一 AB231 の ラッ チ 要 求 信 号 . 


@⑱ INTA0 外部 CPU デー タ 要 求 信号 
外部 CPU か ら 8259PIC に 対す る デー タ 要 求 信号 . 


@⑯ MACSO メモ リボ ー ド 自己 アク セス 信号 
オプ ショ ン の メモ リポ ー ド が , 自身 に 対し て アク セス きれ て いる こと を 示す た め に 出力 する 
信号 . 

1/O 拡張 ユニ ッ ト で 使用 する . オー プン コレ クタ 出力 と する . 
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以下 は , PC-9801VM21/VX0,2,4 の 拡張 スロ ッ ト #1 お よび PC-9801UV21(70116CPU 動 作 
時 の み 有 効 ) に 供給 きれ て いる 信号 で ある . 


⑳TLOCK0 ロッ ク 信 号 
CPU の LOCK 信号 。 


@⑱ S00-S20 CPU ステ ー タ ス 信 号 
CPU (Maximam モー ド ) の ステ ー タ ス 信 号 . 


@⑯) CPKILL0 
内 部 CPU を バス か ら 切 り 離 し , アド レス 出力 を 禁止 する . 


⑩ RQGT リク エス トノ グラ ント 信号 
CPU の Maximum モー ド の RQ/GT 信号 . 


@⑥ HLDA00, HRQ00, DMAHLD0 
外部 DMA の た め の 信号 . 
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1.2 DC 特性 


(1) DC 特性 


由 1 スロット 当り の 最大 入力 電流 外部 ロジ ッ ク が ドラ イブ する 最小 出力 
信 号 名 | 電流 ( 注 ) 
Ir(mA) 4 la(zA) 交 lor(mA) 上 暗 必 | jamA) 


40 


S18CLK1 
POWER0 
RESET0 
DRQ00, DRQ30 | 四 、# 和 - ー 
DACK00, DACK30 5 
WORD0 5 [ 
DMATCO | と 4 剛 5 
CPUENB10 ー0. 

IORDY1 コ す 只 ー イ ー 
EXHRQ10,EXHRQ20 | 軒 
EXHLA10 EXHLA20 
SBUSRQ1 
NOWAITO 。 | 3 


注 ・ 外 部 ロジ ッ ク は , IR91, IOCHK0, DRQ00, DRQ30, EXHRQ10, EXHRQ20, NOWAIT0, MACS0 が 
オー プン コレ クタ で , 他 は スリ ー ス テー ト 出 力 で ある こと . 


な (の / 
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(2) 電源 容量 


変動 率 1 スロ ッ ト 当 り の 容量 4 スロット 合計 の 最大 容量 


土 5 % 以 内 3.2 A(1.5A) 


ュ 10% 以 内 0.24A(0 .12A) 
土 10% 以 内 0.28A(0.14A ) 
( ) 内 は PC-9801UV21 の 場合 


1.3 AC 特 性 


* 印 の 信号 は 入力 タイ ミン グ を 示し て お り , 値 は 入力 規格 値 で ある . 
SCLK1 信号 は 82284 か ら 出 力 さ れる PCLK と は 逆 相 で あり , バス に 現れ る 極性 で ある 。. 
別記 無き 場合 , 数 字 の 単位 は ns と する . 


(1) System clock 


人 
S18CLK1 ーー と ト ら は りや を を: 


Symbol 10MHz 8MHz | 10MHz | 
101 .73 125 .20 


SCLK1 


配 攻 : 岬 葉 [ 軒 攻 : 区 : 軒 区 : 央 攻 : 人 上 
EIDE 
5 軒 匠 : 間 区 攻 : 則 攻 : 押 攻 : 還 区 ( 肖 証 


thsy 307 . 20(KHz) 
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(2) CPU IO/Memory Cycle 


①80286 Memory Cycle 
100000H 一 4FFFFFH, マイ クロ スイ ッ チ が ON 時 (1wait) 


トド 208 員 | Tc Ts | 9 


SCLKI か | た チ ー リ に オー 


taBAX 


( 注 1) CPUCLK1 


tmBAV 
AB231 一 AB171 


に teapx 


ト -taAx 


AB161 一 ABO11 


ABO01 一 BHE0O 
SALE1 / N 
ーー 時 一 tCLmV ー- 記 ピー(CLnX 
MRC0,MWCO 


MVWE0(MWCO 時 ) 


*DATA( 入 力 ) 


DATA( 出 力 ) 


tsBAMcv 一 時 
* MACS0 ーー He 


注 1 : CPUCLK1 信 号 は 拡張 バス ト へ は 出力 され な い . 


Symbol 


@ ジ 


EE 
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②80286 Memory Cycle 
0C0000Hー0DFFFFH, FC0000HーFDEEFFEFH, 080000Hー09FFFE RAM KILL 時 


( 注 1) CPUCLK1 


AB191 一 AB001, BHE0 2 ep TRS 放 殺 935 5 人 9 
ーー tcLmV tCLmx 
MRC0, MWCO0 
MWE0(MWCO 時 ) | | Pe 
間 か も mRDH 
*DATA( 入 力 ) ro 
tmWDV トー! mWDX 
DATA( 出 力 ) ュー お 


注 1 : CPUCLK1 信 号 は 拡張 パス 上 へ は 出力 され な い . 
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③ 70116 Memory Cycle 
0C0000H 一 0DFEFEFH, 080000H09FFFFH RAM KILL 時 


T。 
( 注 1) CLKV1 
Fte 
SCLK1 
Ln 上 tmADX 
AB191 一 ABO01, BHEO っ Fa 
MRC0,MWCO 
MWE0(MWCO 時 ) | | 
tmRDH 
*DATA( 入 力 ) ー に こ 
tnWDV tnwpDx 
DATA( 出 力 ) EE トーーー ーー ニーーーー す まう リサ ーー 


注 1 : CLKV1 は 拡張 パス 上 へ は 出力 され な い . 


Symbol 


tcs 


t AB191 | 
mADV = 
その 他 


tcrmy 


@ ぞ 
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④ 80286 IO Cycle 


( 注 1) CPUCLK1 


SCLK1 


AB151 一 ABO11 


AB001, BHE0 


IORO0,IOW0 


*DATA( 入 力 ) 


ト -towpx 


DATA( 出 力 ) 


注 1 : CPUCLK1 信 号 は 拡張 バス 上 へ は 出力 され な い . 


trogAy 
tioApx 


25 21 


tcriov 3 25 3 
tiospm 5 

6 
tiowpx 23 


@5 
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*qAOI] 


AG2AOI コ 


HGSOI ユ 


SQdO1] 


XOT19+ 


AOI19+ 


AdVOI] 


IoquuAS 


いい 呈 他 十 マテ ミィ 第 愉 TAYTO : 【[ 選 


( 李 還 )VLVQ 
(FY)VLVT* 

0AAOI "OHOI 

0HH 'T00HVーIGIdV 
IT1OS 


IAYTO (【 民 ) 


⑤ 70116 IO Cycle 
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⑥ CPU IORDY 入力 タイ ミン グ 
70116/80286.8MHz/10MHz すべ て に 共通 . 


( 注 1) CPUCLK1 
( 注 2 ) CLKV1 


SCLK1 


MRCO0, MWCO0,IOR0,1OW0 


tmRyYp ] ー tcLRYS 


( 注 3 ) IORDY1 ゴゴ 生理 に 放 WHTP ビ MM 


tcLRYW 


注 1 : 80286 動 作 時 . この 信号 は 拡張 バス へ 出力 され な い . 

注 2 : 70116 動 作 時 . この 信号 は 拡張 バス へ 出力 され な い . 

注 3 : この 信号 は 入力 タイミング を 示し て お り , 値 は 入力 規格 値 で ある . 
IORDY1 の 立ち 下がり は 必ず 図 の タイ ミン グ を 守る 必要 が ある が , 追加 され る 
WAIT 数 が 不定 で よけれ ば , 立ち 上 が り の タイ ミン グ は 守る 必要 は な い . 


tcrsym 


tcrsys 30 
tcrsyw 40 


- 
- 
- 
! 
・ 
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ング 
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に 


(3) 内 部 DMA タイ 


xOr19] 一 中 


パパ 生 王 人 夏 還 ン ジュン 第 改 f) 各 遇 の で : 6 所 
いい 導 守 S 時 シン と トン 第 習 ) 各 遇 の ② こ " 塞 弘 纏 9LTOZ : 6 羽 
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(4) リフ レッ シュ タイ ミン グ 


( 注 1 ) CPUCLK1 
( 注 2 ) CLKV1 


SCLK1 


AB101 一 ABO11 
REFSH0O 
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注 1 : 80286 動 作 時 . この 信号 は 拡張 バス へ 出力 され な い . 
注 2 : 70116 動 作 時 . この 信号 は 拡張 バス へ 出力 され な い . 
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第 1 章 
シス テム 概要 


.1 PC-98LT 仕様 一 覧 


クロ ッ ク 


CPU, 


PD70216(V50) 7 . 9872MHz 


シス テム 


ROM 512K バイ ト 


日 本 語 MS-DOS (Ver3 . 1) お よび N。。- 日 本 語 BASIC(LT) 


辞書 


文節 変換 用 辞書 36,000 語 


ユー ザー ズ メ モリ 384KK バ イト 標準 実装 
最大 ユー ザー ズ メ モリ 640K バイ ト (256K バイ ト の 増設 が 可能 ) 
VRAM32K バイ ト 

シス テム 用 メモ リ 64K バイ ト 


表示 装置 


液晶 ディ スプ レイ 


英 数 字 
テキ スト 表示 


80 文 字 X25 行 , 80 文 字 X20 行 
アト リ ビ ュ ー ト リバ ー ス , シー クレ ッ ト , アン ダー ライ ン ( キ ャ 
ラク タ 単 位 ) 


グラ フィ ッ ク 表 示 


640X400 ド ッ ト ( モ ノ ク ロ 1 画面) 


漢字 表示 


ユー ザー 定義 文字 188 種 


16X16 ド ッ ト ゴシック 体 


JIS 第 1 水準 2965 字 
JIS 第 2 水準 3384 字 
非 漢字 885 種 


キー ボー ド 


本 体 と の 一 体型 


JIS 標準 配列 準拠 79 キ ー 

キャ ピタ ル ロ ッ ク 可 

コン トロ ー ル キー。10 フ ァ ン クシ ョ ン キ ー 
DEL/BS, INS, XFER, NFER, NUM キー 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス : ク 


3.5 イ ンチ 1MB/640KB 両用 タイ プ 1 ドラ イブ 内 蔵 


プリ ンタ イン ター フェ イス の の イェ 


セン トロ ニク ス 社 仕様 準拠 


シリ アル イシ タコ フェ イス 


1 チャ ン ネ ル 内 蔵 RS-232C 規格 準拠 


カレ ンダ 時 計 


電池 に よる バッ クア ッ プ 


電源 


Ni-Cd バッ テリ 内 蔵 

バッ テリ 8 時 間 充 電 後 。 約 4 時 間 の 連続 使用 が 可能 
(フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク 使 用 率 10% 時 ) 

AC100V 土 10%, 50/60Hz(AC アダ プ タ 経 由 で 供給 ) 


温 湿度 条件 


10 一 35 で C, 20 一 80%( 結 露 し な いこ と ) 


外形 寸法 


305(W) X265(D) X65(H)mm 


約 3.8kg 
3W (フロ ッ ピ ー デ ィ ス クア クセ ス 時 最大 6W) 


注 : PC-98LT model2 は , PC-PR102TL(B) を 標準 装備 . 
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1.2 シス テム ブロック ダイ アグ ラム 


CPU 
PD70216 


本 体内 蔵 
SRAM 128KB 


RAM カ ー ト リッ ジ 
標準 内 蔵 
SRAM 256KB 


RAM カ ー ト リッ ジ 


増設 用 RS-232C 


メ ゼ セッ ピー 
ディ スク ユニ ッ ト 


イン ター フミ 本 共 


SRAM 256KB 


学習 RAM 


SRAM 64KB 


OS 用 ROM 
512KB 


カレ ンダ 時 計 


LCD 用 VRAM 
SRAM 32KB 


拡張 装置 用 バス スロ ッ ト 


4 ーー ンプ ヘ ーー 
通信 制御 アダ プ タ ディ スク ユニ ッ ト 


LCD パ ネル 


29 


モデ ムイ か ガラ 


PC-PR102TL 
等 の プリ ンタ 
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CPU セー CMOS 16 ビ ッ ト マ イク ロ プ ロ セ ッ サ PD70216(V50) 
PD70116 (V30) 互 換 
実装 周辺 機能 
・Clock Generator 
・Programmable Wait Control Unit 
・Refresh Control Unit 
・Timer Counter Unit 
・Serial Control Unit 
・ 割 り 込み Control Unit 
・DMA Control Unit 


@ ク ロッ ク ………… 7 .9872MHz( 約 8MHz) 
125 . 2nsec/ ク ロッ ク 
is デ テ ィ 地 よせ 


e デー タバ ス 幅 ……16 ビ ピッ ト 


99 


el 
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1.4 メモ リマ ッ プ 


700 


FFFFE 


F0000 128KB ROM 


E0000 


デ KCG ROM ウ ィ ン ド ウ (16KB) 
辞書 ROM ウ ィ ン ド ウ (16KB) 


D0000 学習 RAM ウ ィ ン ド ウ (16KB) 


C0000 


B0000 
32KB GVRAM 


A0000 
90000 
ポ プ デシ ンション 
80000 256KB RAM 
(カー トリ ッ ジ ) 


70000 


60000 


50000 


40000 


256KB RAM 
(カー トリ ッ ジ ) 


30000 
20000 


10000 128KB( 内 蔵 ) 


ーー 千 沿 茎 ーー 


00000 
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1.5 スイ ッ 学 


(1) ハー ドス イッ チ 
PC-9800 シリ ー ズ の ディ ッ プ スイ ッ チ に 相当 する も の は 無い . 
・ 2 パサ ーッ チチ 
電源 を ON/OFF する た め の ス イッ チ . 
・ 電 源 自動 切断 機構 
ディ スプ レイ の パネ ル を 倒し た 時 点 で 電源 を OFF に する た め の ス ライ ドス イッ チ . 
だ だ が トス イッチ 
シス テム 全体 の 初期 化 を 行う た め の Push スイ ッ チ . 本 体 正 面 よ り 見 て 左側 面 典 に ある . 
・ バ パック アッ プ メ モリ スイ ッ チ 
長期 保 在 時 な ど に バッ テリ の 消耗 を 防ぐ た め , 学習 RAM か ら バ ッ テ リ を 切り 本 す た め の ス 
ライ ドス イッ チ . 通常 は ON の まま で 使用 する . 本 体 底面 に ある . 
(2) メモ リス イッ チ 
バッ テリ バッ クア ッ プ され た 学習 RAM の 一 部 に , PC-9800 シリ ー ズ の メモ リス イッ チ 
SW1-SW8 に 相当 する メモ リス イッ チ を 持つ . 
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第 どど 章 
BOOT STRAP 


2.1 初期 診断 プロ グラ ム 


(1) 初期 診断 プロ グラ ム 


初期 診断 プロ グラ ム は POWER ON また は リセ ッ ト で 起動 され , 次 の 手順 で ハー ドウ ェ ア の 
診断 を 行う . 


1. CPU, ROM,。 ベー ス メ モ リ (128KB) お よび VRAM を 診断 し , 正常 な ら ば 約 1 秒 プ ザー を 
鳴ら す . 


2. メモ リ (128KB を 超え る 空間 ) を 診断 し , 診断 結果 を 128KB ご と に 表示 する . 
3. MS-DOS を 起動 する . 


初期 診断 プロ グラ ム は , 異常 を 検出 する と 以下 の よう な メッ セー ジ を 表示 し , 約 3 秒 後に 
POWER OFF する . 


TIMER ERROR 

INTERRUPT ERROR 

DMA ERROR 

BATTERY BACKUP MEMORY ERROR 
LOW BATTERY 


上 記 5 点 の 他 。 起動 時 に ブザー が 鳴ら な い 場 合 も シス テム 異常 で ある . 


(2) バッ クア ッ プ メモ リ 

バッ クア ッ プ メモ リ は , その 内 容 を check sum に より 保証 し て いる , バッ クア ッ プ メモ リ の 
内 容 を 書き 換え た と き に は , 必ず check sum が 生成 され る . 

初期 診断 プロ グラ ム が check sum の 異常 を 検出 し た 場合 に は , 次 の メッ セー ジ が 表示 され , 
バッ クア ッ プ メモ リ の 内 容 は 強制 的 に 初期 化 さ れる . 


INITIALIZE BATTERY BACKUP MEMORY 


CTRL キー を 押し な が ら シ ステ ム の 起動 (POWER ON また は リセ ッ ト ) を 行っ た 場合 に は , 
バッ クア ッ プ シス テム の 内 容 は 無 条 件 に 初期 化 さ れる . 
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2.2 シス テム 動作 中 の プ ザ ー 


シス テム 動作 中 , 次 の よう な 原因 に よっ て ブザー が 鳴動 する こと が ある 。. 


1 


シス テム 動作 中 に LOW BATTERY を 検出 し た . 

約 4 秒 ご と に ぐ 《 く BE ネ ピ ビィ イ ピ イィ イ 〉 と プ ザ ー が 只 る , 

その まま 動作 を 継続 する 場合 は , 直ちに AC ア ダ プ タ を 接続 する 必要 が ある 。. 
1 時 間 以 上 キー 入力 また は ディ スク アク セス が 行わ れ て いな いり 場合 . 
約 4 秒 毎 に < ピ イ ピ ィ > と ブザー が 鳴る . 

何れ か の キー を 押せ ば ブザー は 解除 され る . 


シス テム を 連続 し て 動作 させ る 場合 な ど は , 次 の 手順 に よっ て ブザー 機能 を 解除 する こと が 
で きる . 


了 
2 。 


以下 の プロ グラ ム を , ROM に 内 蔵 し て いる Ns- 日 本 語 BASIC(LT) で 実行 する . 
シス テム を リセ ッ ト し , 再起 動 する . 


1 の " 

119 『 BEEP。 OFF 

12g 『 

139 CLEAR &H1 

149 DEF SEG=SEGPTR(2) 

159 MSUB=&H 

169 FOR AD=&Hg TO &HF 

179 READ DTS:POKE AD,VAL("&H"+DTS) 
189 NEXT AD 

19g CALL MSUB 

2 の END 

8 ・ 細 

な 2 の “ MACHINE LANGUAGE 

239 

24 DATA 5 の ,53,51.52,B8,18.22.B2. の 9 の.CD,18.5A,59,5B,58,CF 


これ 以後 警告 プ ブザー は 鳴ら な く な る が , 内 蔵 の バッ テリ が 放電 し て し まっ た 際 な ど , バッ 
クア ッ プ メモ リ の 内 容 を 初期 化し た 場合 に は , 警告 プ ブザー が 鳴る 設定 と な る . 必要 な 場合 に は , 
も う 一 度 ブ ザー の 解除 を 行う こと . 

警告 プ ブザー を 鳴ら す よ うに 再 設定 する に は , 以下 の プロ グラ ム を 実行 し ,。 シス テム を 再起 動 
ブ 生 ご ど 。 
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11g " BEEP ON 


139 CLEAR &HI 

149 DEF SEG=SEGPTR (2) 

159 MSUB=&H 

16g FOR AD=&H TO _&HF 

17g READ DT$:POKE AD,VAL("&H"+DT$) 


189 NEXT AD 

19g CALL MSUB 

29 END 

だ 

22 『 MACHINE LANGUAGE 
23g 『" 


24 DATA 5g,53,51.52,B8,18.22,.B2.3C,CD,18.5A,59.5B,58,CF 


2.3 IPL 媒体 と レコ ー ド 形式 , LOAD アド レス 


IPL レコ ー ド の 
IPL レコ ー ド ロー ドア ドレ ス 
媒体 フォ ー マ ッ ト IPL レコ ー ド IIPL レコ ー ド | (実行 エン トリ ポイ ント ) 
(0 シリ ンダ 9 ヤラ み 多 | 朗 グ タ 番 史 | バイ ト 数 [ーーーーー デ ーー 


セグ メン ト | オフセット 
記録 密度 | セク タ 長 ベー ス (X16)| アド レス 
128 1 


FM 256 1FEOH 


3 .5'FD 
1MB 


注 : ユニ ッ ト が #0 し か 無い 場合 で も , Loader は 0 3 まで サー チ す る 。. 
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2.4 BOOT プラ イオ リティ 


Boot プラ イオ リティ | 対応 装置 
3.5" FD 一 ROM 


MS-DOS で は , プラ イオ リティ 0 と EE の み サ ポー ト す る . これ 以外 の プラ イオ リティ を セッ 
ト し た 場合 , Loader が ハン グ ア ッ プ す る た め , 使用 し な いこ と . 
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第 章 
PC- ヨ 8LT 用 日 本 語 MS-DOS(VEHR3.1) 


PC-9800 シリ ー ズ 用 オペ レー ティ ング シス テム MS-DOS は , 通常 フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク の 形 
態 で 提供 きれ て いる が , PC-98LT 用 MS-DOS は , 本 体 に 内 蔵 (ROM 化 ) し た 形 で 提供 きれ 
る . 従っ て , PC-98LT 本 体 の 電源 を ON する だ け で MS-DOS を 立ち あげ る こと が で きる . ま 
た 従来 の よう に DOS を 内 蔵 し た シス テム ディ スク に より MS-DOS を 立ち 上 げ る こと も 出来 
る . 


3.1 ドラ イブ 割り 当て 


PC-98LT で は 次 の よう に ドラ イブ が 割り 当て られ る . 


ドラ イブ A……… 内 蔵 8.5 イ ンチ FD 

か オプ (本 wt 論理 的 な ドラ イブ (また は 拡張 用 マイ クロ フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ユ ニッ ト ) 
ドラ イブ Co……… 内 蔵 ROM ドラ イブ 

ドラ イブ D……… RAMDISK ドラ イブ 


ドラ イブ A は , PC-98LT に 内 蔵 さ まれ て いる 3.5 イ ンチ フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ その も の 
を 指す . ドラ イブ A で は , 3.5 イ ンチ 1M バイ ト フ ロッ ピー ディ スク 及び 3.5 イ ンチ 640K バイ ト 
フロ ッ ピ ー デ ヂ ディス ク を 読み 書き する こと が 出来 る . 

標準 状態 で は , ドラ イブ B は 物理 的 に は 存在 し な い が , ドラ イブ A は 同じ ドラ イブ を 切り 替 
え , 論理 的 に ドラ イブ B と し て 使用 する . 

物理 的 に ドラ イブ が 1 吾 し か 存在 し な い 場 合 , バド ライ ブ A の ディ スク ” が 最後 に 使用 きれ て 
いる と き に ドラ イブ B を 指定 する と , ドラ イブ B に ディ スク を 入れ る よう に 促さ れる . 

例え ば , DIR コマ ンド を 実行 する 場合 


A>DIR B: 


と 入力 する と, 画面 最上 行 に 決 の よう な メッ セー ジ が 表示 され る . 


ドラ イブ B: に 対応 する ディ スク を 挿入 後 , 適当 な キー を 押し て くだ さい . 


A>DIR B: 
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内 蔵 ド ライ プ か ら ド ライ ブ A と し て 使用 し て いる ディ スク を 抜き 取り , ドラ イブ B と し て 使 
用 する ディ スク (DIR コマ ンド に て ディ レク トリ を 見 よう と する ディ スク ) を 挿入 する . ここ で 
適当 な キー を 押す と ドラ イブ B の ディ レク トリ が 表示 され る 。. 

同様 に し て , “ドラ イブ B の ディ スク ” が 最後 に 使用 ほれ て いる と き に ドラ イブ A を 指定 する 
と , 再び ディ スク を 入れ 換え る よう に 促さ れる . 

ドラ イブ C は , PC-98LT 本 体内 に 常に 存在 し , MS-DOS 本 体 を は じ め と する シス テム ファ 
イル (MSDOS . SYS, IO .SYS。COMMAND . COM), 文節 変換 用 ドラ イ バ ー プ ログ ラム 
(NECDIC .DRV) 及 び MS- DOS の 基本 コマ ンド (DISKCOPY .COM, FORMAT . EXE, 
SWITCH .COM な ど ) を 内 蔵 し て いる . 

ドラ イブ D は , RAMDISK ドラ イブ で あり , メイ ン メ モリ の 一 部 を ワー ク ド ラ イブ と し て 使 
用 する . PC-98LT の MS-DOS で は , メイ ン メ モリ を 64KB-512KB の 範囲 (64KB 単位 ) で 
RAMDISK ドラ イブ と し て サポ ー ト し て いる . RAMDISK ドラ イプ を ワー ク ド ラ イブ と し て 
使用 する こと に より , 高速 な 処理 が 可能 と な る . 


COMMAND 非常 駐 部 


Nd 


COMMAND 常駐 部 


大 2KB 旧 「 


RAMDISK コー ド 域 


MSDOS ワー ク 培 


MSDOS . SYS 


1O .SYS 


割り 込み ベク タ 


RAMDISK へ の メモ リ 割 り 当て 
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0 
第 3 章 PC-98LT 用 日 本 語 MS-DOS (VER3.1) 
3.2 PC-98LT 用 アプ リケーション 媒体 


PC-98LT は 本 体内 に MS-DOS を 内 蔵 し て いる た め , PC-98LT 用 アプ リケーション 媒体 
は , 媒体 内 に MS-DOS を 含ま な い 形 で 実現 で き る. 

この 場合 の アプ リケーション 立ち あげ 手順 は 次 の よう に な る . まず , アプ リケーション 媒体 
を 本 体 の 内 蔵 ド ライ ブ に セッ ト し て 電源 を 入れ る と, 内 蔵 ROM ドラ イブ に より MS-DOS が 
立ち 上 が る . その 後 , 制御 が アプ リケーション 媒体 側 に 移り , ディ スク ドラ イブ 上 の アプ リ ケ 
ーション を 起動 させ る こと が 出来 る . この 場合 , デバ イス ドラ イ バ を 読み 込む た め の CONFIG . 
SYS ファ イル も アプ リケーション 媒 体 か ら 読 み 込む こと が 可能 で ある . 


@ PC-98LT 用 アプ リケーション 媒体 の 内 容 
(FORMAT /R? に よる フォ ー マ ッ ト が 必要 ) 


AUTOEXEC . BAT 
CONFIG . SYS 
アプ リケーション 本 体 ! 
ゲバ イス ドイ ババ 

ーー KO か の グーテ 人 ス 


PC-98LT で は , MS-DOS 起動 の た め の シ ステ ム フ ァ イル を 予め 指定 し た と ころ か ら 読 み 込 
むこ と が 可能 に な っ て いる . それ ら に つい て は , 次 の 表 を 参照 の こと . な お , 表 中 の ROM は , 
ROM ドラ イブ か ら ロ ー ド され る こと を 示し , 同様 に FD は , フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ か ら 
ロー ド さ れる こと を 示す . 


BOOT [STD] BOOT [ROM] 


/SG フ 2 マツ NN /R で フォ ー マ ッ ト FD は セッ ト 
し た FD を セッ ト | し た FD を ャ ッ ト し な い 


IO .SYS FD ROM 、 
MSDOS . SYS FD ROM 


CONFIG . SYS FD 


AUTOEXEC . BAT FD 
十 
COMMAND . COM 


KEY . TBL FD 
USKCG . SYS FD 


注 1 : SWITCH コマ ンド の 指定 に よる . 
注 2 : CONFIG . SYS ファ イル 中 の SHELL 指定 の 無い 場合 . 
SHELL 指定 が 有る 場合 に は , その 装置 指定 に 従う . 
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3.3 PC-98LT 用 アプ リケーション 媒体 の 作成 手順 


PC-98LT 用 アプ リケーション 媒体 を 作成 する 場合 。 次 の 手順 で 作成 する . 


(1 ) 内 蔵 ROM ドラ イブ の FORMAT コマ ン ド を 使用 し , アプ リケーション 格納 媒体 を フォ 
ーッ トド す お: 


C>FORMAT A: /R 


(2) (1) で ブフ ォ ー マ テッ も も し な ま 2 に : アテ プ リッ ター ショ ン を COPY する 。 


(3) アプ リケーション 用 の AUTOEXEC . BAT, KEY . TBL, USKCG . SYS, CONFIG . 


SYS を (1 ) の FD に 格納 する (CONFIG . SYS 以外 の ファ イル は 任意 ). 


(4) COMMAND .COM も ROM ド ライ ブ か らち ロード させ る た め に は CONFIG . SYS で 


SHELL 指定 を 行う . 
SHELL 三 C : \COMMAND .COM C:\ /P 
前 記 (1) (4 ) の 手順 で 作成 し た FD を 本 体 に セッ ト す る と , 


1O.SYS, MSDOS . SYS,。 COMMAND . COM は ROM ドラ イブ 


CONFIG . SYS, AUTOEXEC . BAT, KEY .TBL, USKCG . SYS は フロ デイ スグ 
ドイ デア 


か ら そ れ ぞ れ ロ ー ド する 。, 
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基本 入出 力 プ ログ ラム 


ショ ン 妊 体 の 條 


9 を まっ に 計ら 
v 導 交 まで r 則 う 重夫 謗 
計 し も RMA # 
< 
ド 
1 
1 上 1 『 1 
% wt お 人 
終 9 地 1 っ を 
電 3 


)M ドラ イア テ 


KEY.TRL USKCG SY 


第 ] 章 
CHRT BIOS 


1.1 メモ リス イッ チ の 読み 出し 
Read Memory Switch 
ファ ンク ショ ン AH= テ 21H 


(1) 機能 
指定 され た メモ リス イッ チ の 内 容 を 読み 出す . 
PC-9800 シリ ー ズ の メモ リス イッ チ SW1-SW8 に 相当 する . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ドー 18H 
・AH <21H 
・AL 一 スイッチ 番号 (1 一 8 ) 


(3) 出力 
・DL 一 メ モリ スイッチ の 内 容 


1.2 メモ リス イッ チ の 内 容 変 更 
Write Memory Switch 
ファ ンク ショ ン AH= テ 22H 


(1) 機能 
メモ リス イッ チ の 内 容 を 書き 換え る . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド 18H 
・AH <22H 
・AL 一 スイ ッ チ 番号 (1 一 8) 
2 0 


(3) 出力 
な し 
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1.3 エミ ュ レ ーション VRAM の 確保 
Set Emulation VRAM Address 
ファ ンク ショ ン AX=2500H 


(1) 機能 
『C-98LT は テキ スト VRAM を 持た な い が , 仮想 VRAM を 確保 する こと に より 他 の PC- 
9800 シリ ー ズ と ソフ トウ ェ ア の 互換 を と る こと が で きる . 


(2) 入 カ 
・ 内 部 割り 込み コー ド < 18H 
・AX < 2500H 
・CX テキ スト コー ド 領 域 の 大 き さ 
・DX エミ ュ レ ーション VRAM の セグ メン ト ア ドレ ス 


(3) 出力 
な し 


(4) 解説 
エミ ュ レ ーション VRAM は 決 の よう な 構造 に な る . 


テキ スト コー ド 領 域 
(一 画面 分 約 4 KB) 
テキ スト アト リピ ビ ュー ト 領 域 
(一 画面 分 約 4 KB) 


な お MS 一 DOS の 下 で は , CX=10A0H と し て あら か じ め エ ミュ レー ショ ン VRAM が 確保 
され て お り , 次 の よう な レイ アウ ト に な っ て いる . MS-DOS に よっ て 確保 きれ て いる エミ ュ レ 
ーション VRAM の セグ メン ト ア ドレ ス は ファ ンク ショ ン AX 三 2501H に よっ て 取得 で きる . 


テキ スト コー ド 領 城 


10A2 10A4 


アト リ ビ ュ ー ト 領域 
注 : VRAM 上 で は 1 画面 分 の 行 数 と し て 26 行 と られ て いる . 
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(5) 文字 コー ド 表 現 
VRAM 上 で の 文字 コー ド の 表現 は 次 の よう に 行う . 


① ANK 
b15 OUOCECETETCTTPTPYYYECEECPECECCEESYEEEEYYTEIYEEEY b8 b7 ROUTEYYPCKYYSETEYEEYYEEEEEEYEYYSE b0 
上 人柄 昌 m wsR levlle ま る Eb オメ オン 
| 1 
漢字 を 使用 し な い 場合 は 0 文字 コー ド 
②⑫ 標準 漢字 
19-kon 革 お も る ら ま は が ) き あい 8 時 ek・ で 5 な b0 


に な に す る 。  +azkb- ヽ ょ 1 <Sh>awh st 
] 


! 
| 
JIS コ ー ド 第 2 バイ ト JIS コ ー ド 第 1 バイト か ら 
20H を 引い た も の 
未 合 


漢字 の 左 ノ 右 


0 : 左 側 1: 右側 用 


漢字 の VRAM 上 の 表現 は 4 バイ ト で 行わ れる . すなわち 次 の よう な 形式 で ある 。. 


③ ユー ザー 定義 文字 
b15 OUCECPPYTYYYECEYCKKYEIEKEKSLLELKILRESOLLMAASRA b8 b7 b6 OPECCLLLLDCCCOCCOLLLKLEKELLKLLLLLE b0 
本 ER | 
| ] | ] 
20Hー7FH 76H 20H ( 注 ) 
77Hー20H 
漢字 の 左 ノ 右 6 
0 : 左 側 1 : 右側 未 使用 


注 : 76H か ら 20H を 引い た 値 


ユー ザ 定 義文 字 の VRAM 上 の 表現 は 4 バイ ト で 行わ れる . 
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(6) アト リ ビ ュ ー ト 
アト リ ビ ュ ー ト は 画面 上 の 1 キャ ラク タ を 修飾 する た め の 16 ビ ッ ト 情 報 で ある . 他 の PC- 
9800 シリ ー ズ で は 8 ビッ ト の 情報 で ある が , PC-98LT で は 16 ビ ッ ト に 拡張 され て いる . 


b15 b14 b13 b12 b11 b10 b9 b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl b0O 


回 還 加 


1 『 」 | シー クレ ッ ト (0 で 有効 ) 
未 使用 : 予約 プリ ンク (サポー ト せ ず ) 
リバ ー ス (1 で 有効 ) 
示 ア クティ プ ビ ッ ト ( 注 
3 2 アン ダー ライ ン ( 1 で 有効 ) 
所 ク / が イデ バー チカ ル ラ イン (1 で 有効 ) 
000 以 外 表示 


注 : この ビッ ト は , ファ ンク ショ ン 26H 使 用 時 の み 有 効 と な る . 
ファ ンク ショ ン 26H は , この ビッ ト が アク ティ ブ (1) と な っ て いる テキ スト の み を 
コン ソー ル へ 出力 する . その 後 こ の ビッ ト を ノー マル (0) へ 戻す . 


1.4 エミ ュ レ ーション VRAM の アド レス 情報 の 取得 
Get Emulation VRAM Addrres 


ファ ンク ショ ン AX 三 2501H 


(1) 機能 
ファ ンク ショ ン 2500H に よっ て 確保 ほ きれ た エミ ュ レ ーション VRAM の セグ メン か 
アド レス と その 大 きき さ を 取 得する . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド <- 18H 
・AX 2501H 


(3) 出 カ 
・CX 一 テキ スト コー ド 領 域 の 大 き さ 
・DX - エ ミュ レー ジョ ン VRAM の セグ メン トト アド 央 ス 
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1.5 エミ ュ レ ーション VRAM 上 の テキ スト の 表示 
Text Display 
ファ ンク ショ ン AH=26H 


(1) 機能 

アト リ ビ ュ ー ト 情報 の 表示 アク ティ ブ ビ ッ ト ( 第 15 ビ ッ ト ) が アク ティ プ (1 ) に 設定 され て 
いる テキ スト を スク リー ン に 表示 する . その 後 こ の アト リ ビ ュ ー ト は すべ て ノー マル ( 0 ) に 戻 
され る . 

PC-9800 シリ ー ズ 用 ソフ トウ ェ ア の うち , テキ スト VRAM を 直接 アク セス し て いる ソフ ト 
ウェ ア は 本 ファ ンク ショ ン を 使用 する こと に よっ て 移植 が 可能 で ある . た だ し 本 ファ ッ ク シ ョ 
ン を スク リー ン へ の 一 文字 出力 に 利用 する こと は , 処理 スピ ー ド の 点 で 適切 で は な い . 画面 全 
体 を 書き 換え る 処理 な ど に 適する . 


(2) 入力 
・ 内 部 割 り 込 み コ ー ド で 18H 
・AH < 26H 


1.6 領域 の スク ロー ル 
Scroll 
ファ ンク ショ ン AH=27H 


(1) 機能 
指定 され た 領域 を スク ロー ル す る . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド < 18H 
・AH <27H 
・AL 一 スクロール 軸 


00 : グリア 
01 : Y 軸 方 向 (垂直 スク ロー ル ) 
02 : 双 軸 方 向 (水平 スク ロー ル ) 
* 昌 丈人 MM ピッチ 
・CH 一 スクロール 行 数 
・CL スク ロー ル 文 字数 


を 
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・DH - パ ディ ング する アト リ ビ ュ ー ト 
"DE s-。 パ デル ング まみ る 区 字 ョ コー 
・SI スク ロー ル 起 点 

・DF スク ロー ル 方 向 


スク ロー ル 超 点 は , DF= ニ 0 の と き ス クロ ー ル エリ ア の 左上 位置 を , DF= ニ 1 の と き ス クロ ー ル 
エリ ア の 右 下 位置 を エミ ュ レ ーション VRAM 内 の オフ セッ ト ア ドレ ス と し て 指定 する . 


(3) 出力 
を も 


(4) 解説 
スク ロー ル 軸 の 指定 に より , 以下 の よう な 動作 が 可能 で ある . 
AL=00H スク ロー ル エ リア 全体 を , DH, DL レジ スタ に セッ ト さ れ た 文字 で うめ る . 
AL 三 01H 垂直 方 向 に スク ロー ル す る . 


) 

スク ロー ル 方 向 (ディ ンダ 
DF=0 1 か 
DF=1 」 する 領域 


AL=02H 水平 方 向 に スク ロー ル す る . 


| スク ロー ル 文 字数 ペデ ィング 
| JI する 領域 

スク ロー ル 

w 学 
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1.7 一 文字 の 表示 
Display Character 
ファ ンク ショ ン AH=28H 


(1) 機能 

スク リー ン の 指定 され た 位置 に 一 文字 表示 する . 
(2) 入 力 

・ 内 部 割り 込み コー ドー 18H 

・AH 一 28H 


*: 和 AL デア トリ RS 

・BX 表示 位置 (VRAM 上 の オフ セッ ト ア ドレ ス ) 
・DX < 文字 コー ド 

・DF 0 (1NT を 行う 前 に 設定 する ) 


(3) 出 カ 
な し 


(4) 表示 位置 
表示 位置 は 。 エミ ュ レ ーション VRAM 内 の オフ セッ ト ア ドレ ス と し て 指定 する . 
な お オフ セッ ト ア ドレ ス は , 以下 の 式 で 計算 きれ る . 


オフ セッ ト = テ ROW x0AOH 十 COLUMNX 2 


ROW (0 一 24) 


COLUMN (0 一 79) 


(5) 文字 コー ド 
1 バイ ト 文 字 の 場合 
DH 80H 
DL JIS コー ド 
2 バイ ト の 場合 
DX 2 バイ ト JIS コー ド 


の 


オ 
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2.1 辞書 アク セス 概要 


PC-9800 シリ ー ズ に よる 文節 変換 辞書 は フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク 上 の ファ イル と し て 提供 され 
て いる が , PC-98LT で は これ に 相当 する 辞書 を ROM と し て 本 体内 に 持っ て いる 。 また , ユー 
ザー 単語 登録 や 学習 機能 を 実現 する た め , 本 体内 に バッ クア ッ プ RAM が 用 意 き され て いる . 


(1) 辞書 ROM の 構造 
PC-98LT の 本 体内 に 用 意 き され て いる 辞書 は , 次 の よう に 3 つの 部 分 か ら 構成 され て いる . 


ーー ROM エ リア 一 シス テム 標準 辞書 (READ ONLY) 
PC-9800 シ リー ズ に 用 意 き れ て いる 文節 変換 辞書 と ほぼ ば 同じ も の 
(郵便 番号 に よる 住所 辞書 は 無い ) を ROM と し て 持っ て お り , 
高速 に 辞書 アク セス を 行う こと が で きる . な お , 直前 に 呼び 出し 
辞書 一 一 た 漢字 を , 次 の 呼び 出し 時 に 最初 に 呼び 出す た め の 学 習 機能 が 用 
意 さ れ て いる 。. 


『ー ユー ザー 単語 辞書 

ユー ザー が 単語 の 登録 , 読み 出し , 削除 する こと が 可能 な エリ ア . 
ーー RAM エ リア 一 大 き さ は 約 8K バ バイト, バッテリ バッ クア ッ プ され て いる た め , 
電源 断 時 で も , その 内 容 は 保持 され て いる . 


し _ 学習 ペー ジ 

学習 ペー ジ は 特殊 な 辞書 で , 前 述 の ユー ザー 単語 辞書 と 同様 , 
登録 読み出し, 削除 が 行え る が , 本 来 フ ロン ト エ ンド プロ 
セッ サ 等 の ドラ イベ プ ログ ラム が 日 本 語 変換 の 効率 アッ プ を 
計る た め に 使用 する . 大 き さ は 約 2 K バ イト . 
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(2) 各 辞 書 と 機能 


シス テム 標準 辞書 | ユー ザー 単語 辞書 | 学習 ペー ジ 


同音 の 漢字 の 追加 


漢字 の 読み 出し 
漢字 の 削除 


OO: 可能 。 ※: 不 可能 


(3) 各 辞 書 と BIOS 呼び 出し の 関係 


ファ ンク ショ ン | シス テム 標準 辞書 | ユー ザ 単 語 辞書 
0AOH O 
0A1H Oo X 
0A2H Oo x 
0AH | O X 
サー チ / 読 み 出 し | 0A4H X o 
0A600H Oo x 
0A680H X oO 
0A70XH Oo x 
0A78XH | x oO 
X= 1 また は 2 〇 : 対 象 。X: 非 対象 


(4) 漢字 表記 の バッ ファ 
漢字 表記 の 読み 出し , 登録 , 削除 を 行う 場合 は , DS : DX に 漢字 表記 の バッ ファ の アド レス 
を 格納 し て お く . 漢字 表記 の バッ ファ は , 最大 36 バ イト の 長 さ を 持ち , 次 の よう な 構造 で ある . 


@ 漢字 表記 の バッ ファ 


品詞 情報 漢字 表記 の 漢字 表記 
長 る (ジノ (JH9) 


| に 2 バイ ト っ に 2 バイ ト 雪 


最大 32 バ イト 一 ーーーーーーーー 


ルン 


IE 
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報 は 次 の よう に な っ て いる (学習 ペー ジア クセ ス 時 も 同様 ). 


00XO0H : 表示 選択 06X4H : 動詞 ハ 行 5 段 活用 
01X2H : 連 体 詞 07X4H : 動詞 マ 行 5 段 活用 
02X2H : 感動 詞 08X4H : 動詞 ラ 行 5 段 活用 
04X2H : 接続 詞 09X4H : 動詞 ワ 行 5 段 活用 
08X2H : 副詞 0AX4H : 動詞 1 段 活用 
10X2H : 形容 動詞 0BX4H : 動詞 サ 行 変格 活用 
20X2H : 形容 詞 0CX4H : 動詞 カ 行 変格 活用 
40X2H : サ変 活用 02X8H : 商品 名 

80X2H : 名詞 04X8H : 建物 名 


01X4H : 動詞 カ 行 5 段 活用 08X8H: 会 社名 
02X4H : 動詞 ガ 行 5 段 活用 10X8H : 団体 名 
03X4H : 動詞 サ 行 5 段 活用 20X8H : 地名 
04X4H : 動詞 夕 行 5 段 活用 40X8H : 名 前 
05X4H : 動詞 ナ 行 5 段 活用 80X8H: 名 字 


X は , 読み 出し 機能 実行 時 に ROM/RAM エリ ア の どちら か ら 読 み 出 され た か を 示す . 
メニ =0 :RAM エ リア 
メ = 1 :ROM エ リア 


(5) ファ ンク ショ ン 0A1H, 0A2H の 使い 方 
ファ ンク ショ ン AH=0A1H, AH ニ =0A2H は , 次 の フロ ー に 従っ て 使用 する . 
( 

見 出し の サー チ 0A1H 

if (Found) { 
漢字 表記 の 読み 出し 0A2H 
While (Not End of Data) 

漢字 表記 の 読み 出し 0A2H 
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2.2 初期 化 


ファ ンク ショ ン AH=OAOH 


(1) 機能 
辞書 アク セス 機能 を 使用 する に あたり , 初期 化 を 行う . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ドー 1FH 
・AH < 0AOH 
・AL < 学習 機能 スイ ッ チ 
80H : 学習 無し 
00H : 学習 有り 
AL 三 080H で 初期 化 が 行わ れ た 場合 後述 の ファ ンク ショ ン A3H に よる 学習 は 
無効 と な る . 


(3) 出 カ 
・CF-0 


2.3 見 出し の サー チ 


ファ ンク ショ ン AH=O0A1H 


(1) 機能 

シス テム 標準 辞書 及び ユー ザー 単語 辞書 に , 指定 され た 見 出し (ANK 文字 列 ) に 対応 する 漢 
字 列 が ある か どう か を 調べ る . 

この ファ ンク ショ ン は サー チ の み を 行い , 実際 の 漢字 の 読み 出し は ファ ンク ショ ン 0A2H を 
使用 する . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド < 1FH 
・AH 一 OAI1H 
・ES : BX 見 出し の バッ ファ (16 バ イト ) 
パッ ファ に は 甘 数 カナ 1 バイ トコ ー ド に より 見 出し を 格納 し て お く 
・CX 見 出し の 長 さ ( 最 大 16 バ イト ) 


(3) 出 カ 
・CF 実行 結果 
1:Not Found 
0 :Found 
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2.4 漢字 表記 の 読み 出し 
ファ ンク ショ ン AH=0A2H 


(1) 機能 
前 述 の ファ ンク ショ ンコ ー ル AH=0A1H に よっ て 見 つけ 出さ れ た 漢字 列 を 実際 に 読み 出す . 
同音 の 漢字 列 に つい て は , 本 ファ ンク ショ ンコ ー ル を End of Data と な る まで コー ル す る こ 
と に よっ て 読み 出さ れる . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド < 1FH 
・AH 0A2H 
・DS : DX 漢字 表記 の バッ ファ (36 バ イト 必要 ) 


(3) 出 カ 
・CF < 実行 結果 
1 : End of Data 
0 : 正 常 終 了 


2.5 シス テム 標準 辞書 , ユー ザー 単語 辞書 の 学習 


ファ ンク ショ ン AH=0AS3H 


(1) 機能 

シス テム 標準 辞書 お よび ユー ザー 単語 辞書 に つい て , 直前 に フ ルン クシ ョ マシ ^AH=ー0A2H で 
読み だ され た 漢字 列 を , 次 回 読み 出し 時 に 最初 に な る よう に セッ ト す る 。. 

ファ ンク ショ ン AH=0A2H に 続い て 実行 する こと . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド 1FH 
・AH~ 0A3H 


(3) 出 カ 
な し 
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2.6 学習 ペー ジ の サー チ / 読 み 出し 
ファ ンク ショ ン AH=0A4H 


(1) 機能 
学習 ペー ジ 内 より 指定 され た 見 出し (ANK 文字 列 ) に 対応 する 漢字 列 を さがし , 漢字 表記 列 
読み 出す . 
学習 ペー ジ に は , 同音 の 漢字 列 は 複数 登録 され ず , オー ペー ライ ト き れる た め , ーー つの 見 出 
に 対応 する 漢字 表記 列 は 一 つ に 限ら れる . 


間 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド < 1FH 
・AH 0A4H 
・ES : BX て 見 出し の バッ ファ 
・CX 見 出し の 長 さ 
・DS : DX 漢字 表記 の バッ ファ 


(3) 出 カ 
・CF < 実行 結果 
1:Not Found 
0 : Found 


2.7 ユー ザー 上 単語 辞書 へ の 登録 


ファ ンク ショ ン AX テ 0A600H 


(1) 機能 
見 出し の バッ ファ に ANK 文字 列 を , 漢字 表記 の バッ ファ に 漢字 表記 の 情報 を キット し て コ 
ー ル し , ユー ザー 単語 辞書 へ の 登録 する . 同音 漢字 の 登録 も 可 . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド ~< 1FH 
・AX 0A600H 
・ES : BX 一 見 出し の バッ ファ 
・CX 見 出し の 長き 
・DS : DX 漢字 表記 の バッ ファ 
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(3) 出 カ 
・CF て 実行 結果 
よー ペー プ ほ デ 
0 : 正 常 


2.8 学習 ペー ジ へ の 単語 登録 
ファ ンク ショ ン AX 三 0A680H 


(1) 機能 

見 出し の バッ ファ に ANK 文字 列 を , 漢字 表記 の バッ ファ に 漢字 表記 の 情報 を セッ ト し て コ 
ー ル し , 学習 ペー ジ へ 単語 の 登録 を 行う . 

同音 の 漢字 表記 列 が ある 場合 は オー バー ライ ト さ れる . な お , 学習 ペー ジ が FULL に な っ た 
場合 , 古い も の が 自動 的 に 削除 きれ る . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド < 1FH 
・AX <-0A680H 
・ES : BX て 見 出し の バッ ファ 
・CX で 見 出し の 長 さ 
・DS : DX 漢字 表記 の バッ ファ 


(3) 出力 
な し 


2.9 ユー ザー 単語 辞書 内 の 削除 


ファ ンク ショ ン AX 三 0AZOXH 


(1) 機能 

ユー ザー 単語 辞書 か ら 指 定 され た 方 法 で 漢字 を 削除 する . AL=01H の と まき 指定 され た 読み , 
漢字 表記 に 対応 する 一 つの 漢字 の 削除 を 行い AL=02H の と まき 指定 さ れ た 読み (同音 語 を 含 
む ) で 複数 の 削除 を 行う . 
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(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド で - 1FH 
・AH 0A7H 
・AL 一 0O1H : 指定 され た 読み , 漢字 表記 で 削除 
02H : 指定 され た 読み で 削除 (同音 語 を 全て 削除 ) 
・ES : BX 見 出し の バッ ファ 
・CX で 見 出し の 長き 
・DS : DX 漢字 表記 の バッ ファ (AL=01H の 場合 の み ) 
(3) 出力 
・CF < 実行 結果 
1 : 削除 不可 
0 : 正常 終了 


2.10 学習 ペー ジ 内 の 削除 


ファ ンク ショ ン AX=0A78XH 


(1) 機能 
学習 ペー ジ 内 の 指定 され た 読み , 漢字 表記 の 漢字 を 削除 する . 


(2) 入 カ 
・ 内 部 割り 込み コー ド < 1FH 
・AX < 0AZ81H 
・ES : BX 見 出し の バッ ファ 
・CX て 見 出し の 長 さる 
・DS : DX < 漢字 表記 の バッ ファ 


(3) 出 カ 
・CF 実行 結果 
1 : 削除 不可 
0 : 正常 終了 
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第 章 
GRHAPH BIOS 


3.1 GRAPH BIOS 概要 


(1) 機能 と 位置 付け 

PC-98LT で は , グラ フィ ッ ク 表 示 用 の VRAM を 32Kbytes を 有 し て いる . GRAPH BIOS 
で は , VRAM に 対す る 図形 の 描画 や 表示 を 容易 に 実現 する た め に , 以下 の 機能 を 提供 し て いる 
(PC-9800 シリ ー ズ の グラ フ LIO の 機能 に 相当 する ). 


・ 図 形 描画 機能 
直線 , 四辺 形 , 椿 円 , 領域 の 塗り つぶ し 等 の 基本 的 な 図形 の 描画 を , 統一 的 な 論理 座標 系 
に よる イン ター フェ イス の も と に 実現 する . 

・ 描 画 領域 制御 機能 
図形 等 を 描画 する 領域 の 制御 を 行う . 


PC-98LT 内 の GRAPH BIOS の 位置 付け を 以下 に 示す . 


GRAPH BIOS 利 用 者 


| GRAPH BIOS_ KB ノ CRT BIOS ソフ トウ ェ ア 


PC-98LT で は , GRAPH BIOS, KB/CRT BIOS が VRAM を 共有 する た め , 使用 上 の 注意 
が 必要 で ある . 

GRAPH BIOS は CRT BIOS と の 間 で 矛盾 が 起こ ちら な いよ うに , VRAM に 対し て アク セス 
を 行っ て いる . その た め , 利用 者 が GRAPH BIOS 使用 時 に 関係 な く 直接 VRAM に アク セス 
する こと に より , CRT BIOS と の 間 に 矛 盾 が 生じ る こと が ある の で 細心 の 注意 を 払わ な く て は 
な ら な い 。 
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一 般 に , GRAPH BIOS 使用 時 は , 利用 者 は GRAPH BIOS 及び CRT BIOS を 通し て の み 
VRAM ヘア クセ ス す る の が 望ま し い . 利用 者 が 直接 VRAM へ の アク セス を 行う 場合 に は , 
GRAPH BIOS, CRT BIOS の 管理 情報 と 矛盾 を 生じ な い 様 に 注意 する だ け で な く , ハー ド 上 
の 制約 事項 も 十分 に 熟知 し て いる 必要 が ある . 

本 書 に お いて , 描画 に 使用 され る 色 を 指定 する 番号 が , 00H の 時 は プラ ッ ク , 01H の 時 は ホ 
ワイ ト に な っ て いる が , 表示 装置 に よっ て は そう で な い 場 合 も ある . 


(2) 利用 者 と の イン ター フェ イス 
GRAPH BIOS で は , VRAM に 対す る アク セス は 論理 的 な 形 で 指定 する . 


・ 表 示 モ ー ド 
モノ クロ の 640x400 の み . 
07 グ ケ ザン 江 和 き 涼 ア ディ ス デ レイ ペー ま 
1 画面 分 の VRAM し か な いた め , ペー ジ の 指定 は で き な い . 
・ 論 理 座標 系 
図形 描画 時 の 座標 指定 は , ディ スプ レイ 画面 左上 を 原点 と し た , 以下 の 整数 系 (一 32768 
ー32767) 座 標 に よる . 


( 最 ハ ー32768) 


(0,0) 


(最小 ー32768) X (最大 32767) 


ディ スプ レイ 画面 


(639,399) 


Y (最大 32767) 
指定 座標 値 は , 一 32768 一 32767 の 範囲 を 取る こと が 可能 だ が , 実際 に 描画 が 行わ れ , 表示 が 可 


能 な の は , ディ スプ レイ 画面 内 の 領域 の み で ある . また , ビュ ー ポ ー ト エリ ア の 設定 に よ り 。 
描画 領域 を 制御 する こと が 可能 で ある . 
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(3) 作業 域 

GRAPH BIOS で は , 各 機 能 実 現 の た め , 3 種類 の 作業 域 を 必要 と する . 第 1 の 作業 域 は , 
各 機能 を 通し て 共通 に 参照 する 情報 を 格納 する た め の 領 域 で あり , その 領域 は 利用 者 が 
GRAPH BIOS を 使用 し て いる 限り , 常に 保証 され な けれ ば な ら な い . 第 2 の 作業 域 は , 利用 
者 が GRAPH BIOS に パラ メー タ を 受け 渡す た め に 使用 され る 領域 で ある . 第 3 の 作業 域 は , 
各 機 能 を 実現 する 際 に の み 使 用 され る 作業 域 で ある . 

上 記 作業 域 は >, GRAPH BIOS 呼び 出し 時 の DS レジ スタ を 基 に 参照 され る . 
以下 に その 配置 を 示す . 


相対 アド レス 
ーー 人 婁 
CAE BIOS GRAPH BIOS 利 用 中 は 常に 保証 
必要 が 
(G2BYTS) する 必要 が ある 作業 域 
0 る 
パラ メー タリ スト 利用 者 か ら の パラ メー タ の 受け 
(32BYTES) 渡し に 使用 され る 作業 域 
ーー 040H 
を ー GRAPH BIOS 各 機能 呼出 し 時 に 
(512BYTES) kw、 と を So 
ーーー サ 人 T 


また , GRAPH BIOS は , 機能 実現 の た め , スタ ッ ク を 使用 する . 使用 する スタ ッ ク の 大 き 
さ は , GRAPH BIOS 部 で 64 バイ ト で あり , 利用 に あたっ て は , 十分 な スタ ッ ク エ リア を 準備 
する 必要 が ある . 


3.2 使用 方 法 


GRAPH BIOS の 機能 を 利用 する 際 の 使用 方 法 及び 制約 事項 等 を 以下 に 述べ る . 


(1) 初期 設定 

GRAPH BIOS の 使用 に あたっ て は , 各種 資源 の 初期 設定 が 必要 で あり , 利用 者 は 必ず 
GINIT ルー チン を コー ル し な けれ ば な ら な い . この 時 , DS に 3 .1 一 (3) で 述べ た 作業 域 を 示す 
アド レス を 設定 する こと に よっ て , 作業 域 に 各 変 数 が 割 当て られ , 初期 化 さ れる . また , 
SS,。 SP に は , 64 バイ ト 以 上 の 使用 が 可能 な よう に , スタ ッ ク ア ドレ ス を 設定 し て お か な けれ 
ば な ら な い . 

以降 , GRAPH BIOS の 各 ル ー チ ン を (GCOPY を 除く ) コ ー ル する 際 に は , DS は GINIT で 指 
定 し た アド レス と 同一 に 設定 され て いな けれ ば な ら な い . 
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(2) 呼び 出し 
GRAPH BIOS の 各 ル ー チ ン を 呼び 出す 時 に は , 以下 の よう に 行う こと . 


① DS に , GINIT の 呼び 出し 時 DS に 設定 し た も の と 同一 の アド レス を 設定 する . 

② 必要 な ら ば , 入力 条件 を レジ スタ 。 ある い は 指定 領域 に 設定 する . 

③GRAPH BIOS で 使用 可能 な スタ ッ ク ア ドレ ス を SS, SP に 設定 する . 

④ 対応 する ルー チン の ファ ンク ショ ン 番 号 を AH に 格納 し , INT 1DH に より 呼び 出す . 


(3) 出力 条件 
GRAPH BIOS か ら の リタ ー ン 時 は , AX レジ スタ 以外 の 全 レ ジス タ が 保証 され る . AH レジ 
スタ に は 処理 結果 が 格納 され , 意味 は つぎ の と お り で ある . 


処理 正常 終了 
不正 呼び 出し (現状 態 で は 処理 不可 ) 


演算 オー バー フロ ー(GCIRCLE の み ) 
一 時 作業 域 不 足 に よる 処理 中 断 (GPAINT1, GPAINT2) 


指定 し た ファ ンク ショ ン 番 号 に 対応 する 機能 が 存在 し な い 


(4) 注意 事項 

@ GRAPH BIOS の 処理 中 は , 外部 割り 込み 可 の 状態 に な っ て いる . 

@ GRAPH BIOS の 各 ル ー チ ン は , 必ず シリ アル に 呼び 出さ な けれ ば な ら な い 、. 

@ 指定 され た 入力 条件 以外 の 値 を 設定 し て GRAPH BIOS を 呼び 出し た 場合 , 結果 は 保証 され 
な い . 

@ GRAPH BIOS で は , 比較 的 時 間 の か か る 描画 処理 を 行っ て いる 際 に , 描画 処理 の 中 断 を 可 
能 と する た め に , 一 定 処理 ご と に GINIT で 渡さ れ た アド レス に 対し て Far Call を 行っ て い 
る . 従っ て , 利用 者 は この アド レス に 何ら か の 対応 する ルー チン (Far Ret : 0CBH の み で も 
構わ な い ) を 置か な けれ ば な ら な い . この アド レス に 置か れる ルー チン は , 次 の イン ター フェ 
イス を 守ら な けれ ば な ら な い . 

・ セ グ メ ント レジ スタ も 含め , 全 レ ジス タ を 保証 し な く て は な ら な い . 
・ こ の ルー チン か ら , 再び GRAPH BIOS の ルー チン を 呼び 出し て は な ら な い . 
・GRAPH BIOS ルー チン が 使用 し て いる 作業 域 を 破壊 し て は な ら な い . 
・GRAPH BIOS の 管理 資源 (VRAM) の 状態 を 変更 し て は な ら な い . 
た だ し , GRAPH BIOS の 処理 続行 が 不要 な 場合 に は , GRAPH BIOS ルー チン に 制御 を 戻 
す 必 要 は な い . 
@ GRAPH BIOS を コー ル す る と き は , カー ソル を 消し て お く 必 要 が ある . 
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3.3 グラ フィ ッ ク の 初期 化 
GINIT 
ファ ンク ショ ン AH=00H 


(1) 機能 
GRAPH BIOS の 初期 設定 を 行う GRAPH BIOS の 使用 に 際 し て は , 必ず 本 機能 に より 
GRAPH BIOS で 使用 され る 作業 域 の 初期 化 を し な けれ ば な ら な い . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド <- 1DH 
・AH 一 00H (ファ ンク ショ ン 番 号 ) 
・DS < 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
・ ノ パラ メー タ 


属 性 意 味 
WORD 中 断 処理 ルー チン オフ セッ ト ア ドレ ス 
中 断 処理 ルー チン セグ メン ト ア ドレ ス 


(3) 出 カ 
・AH < 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 

@ ビ ュー ボー ト エ リア の 初期 値 は , (0, 0) 一 (639, 399) で ある . 

@ フ ォ ア グラ ウン ドカ ラー/ バ ッ ク グ ラウ ンド カラ ー の 初期 値 は 。 それ ぞ れ プ ブラック / ホ ワイ ト 
で ある . 

@ GCIRCLE, GPAINT, GPUT な どの 比較 的 処理 の 長い 機能 に お いて , 途中 で 処理 を 中 断 さ 
せる た め に , 一 定 の 間隔 で 中 断 処理 ルー チン が 呼ば れる . その た め 中 断 処理 ルー チン を 作成 
し , アド レス を 設定 し て お か な けれ ば な ら な い . これ は , 中 断 さ せる 必要 が な い 場 合 で も , 
な ん ら か の ルー チン を 指し て いな けれ ば な ら な い . 
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3.4 ビュ ー ポ ー ト 領域 の 初期 化 
GSCREEN 


ファ ンク ショ ン AH=O1H 


(1) 機能 

ビュ ー ポ ー ト 領域 を 初期 値 (0, 0) 一 (639, 399) に 設定 する . 
(2) 入力 

・ 内 部 割り 込み コー ド < 1DH 

・AH 01H 


・DS < 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 


(3) 出力 
・ 人 AH < 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


3.5 描画 領域 の 設定 
GVIEW 
ファ ンク ショ ン AH=02H 


(1) 機能 

ディ スプ レイ 画面 内 の 描画 領域 を 設定 する . また , 描画 領域 の 塗り つぶ し , 外 枠 の 描画 を 行 
う . 本 機能 呼び 出し 後 は , GRAPH BIOS の 描画 機能 を 使用 し て ディ スプ レイ 画面 に 図形 の 描 
画 を 行う 場合 は ,。 すべ て この 描画 領域 欠 に の み 反 映 さ れる . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド ~ 1DH 
・AH て 02H 
・DS 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
・ パ パラメータ 
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抽 意 

描画 領域 左上 X 座 標 ( 0 一 639) 
描画 領域 左上 Y 座 標 ( 0 399) 
描画 領域 右 下 X 座 標 ( 0 639) 
描画 領域 下 Y 座 標 ( 0 399) 


描画 領域 内 を 塗り つぶ す 色 
00H : ブラ ッ ク 
01H : ホワ イト 
FEFH : 塗 りつ ぶし を 行わ な い 


描画 領域 の 外 枠 を 描画 する 色 
0 的 0 ブラッ 
01H : ホワ イト 
FFH : 枠 の 描画 を 行わ な い 


(3) 出力 
・AH < 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 
左上 の 双 座 標 お よび Y 座 標 は , 右 下 の X 座 標 お よび Y 座 標 よ り は それ ぞ れ 小さ く な く て は な 


ら な い . 


3.6 フォ アグ ラウ ンド カラ ー, バッ ク グ ラウ ンド カラ ー の 設定 
GCOLOR 
ファ ンク ショ ン AH=03H 


(1) 機能 

フォ アグ ラウ ンド カラ ー, バッ ク グ ラウ ンド カラ ー を 指定 する . 

フォ アグ ラウ ンド カラ ー は , GRAPH BIOS の 捕 画 機能 を 使う 際 に , 色 が 省略 され た と き に 
用 いら れる 色 で ある . バッ ク グ ラウ ンド カラ ー は , CLS や PSET(AH=02H, 描画 色 省略 時 ) に 
お いて 使用 され る 色 で ある . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ドー 1DH 
・AH 03H 
・DS 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
4 メー グ 
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意 


バッ ク グ ラウ ンド カラ ー 
00H: プ ラッ ク 
01H : ホワ イト 
FFH : 変更 せ ず 


| フォ アグ ラウ ンド ヵ カラ ー 

00H : プラ ッ ク 
01H : ホワ イト 
FFH : 変更 せ ず 


(3) 出力 
・AH < 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


3.7 表示 領域 の クリ ア 
GCLS 
ファ ンク ショ ン AH=O05H 


(1) 機能 
描画 領域 を バッ ク グ ラウ ンド カラ ー で 塗り つぶ す . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ドー 1DH 
・AH 05H 
・DS 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 


(3) 出 カ 
・AH < 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る 。 
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3.8 ドッ ト の セッ ト 
GPSET 
ファ ンク ショ ン AH ニ =06H 


(1) 機能 
描画 領域 内 の 指定 座標 点 に ドッ ト を セッ ト す る . 


(2) 入力 

・ 内 部 割り 込み コー ド で 1DH 

・AH 06H 

・AL 動作 モー ド 
01H : 色 が 省略 され た 時 , フォ アグ ラウ ンド カラ ー を 使用 する . 
02H : 色 が 省略 され た 時 , バッ ク グ ラウ ンド カラ ー を 使用 する . 

・DS 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 

・ パ パラ メー タ 


意 味 
セッ ト す る ドッ ト の 位置 を 示す X 座 標 値 (一 32768 一 32767) 
セッ ト す る ドッ ト の 位置 を 示す Y 座 標 値 (一 32768 一 32767) 


セッ ト す る ドッ ト の 色 


00H : プ ブラック 
01H : ホワ イト 
FEH : 省略 
(3) 出 カ 
・AH < 処理 結果 


AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 
描画 領域 外 の 座標 を 指定 し た 場合 は , 描画 を 行わ ず に 正常 終了 する . 
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3.9 直線 の 描画 
GLINE 


ファ ンク ショ ン AH=07H 


(1) 機能 
2 つの 指定 座標 点 を 結ぶ 直線 を 描画 する . 2 つの 指定 座標 点 を 対角線 と する 四辺 形 を 描画 し 。 
必要 な ら ば その 四辺 形 の 内 部 を 塗り つぶ す . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ドー 1DH 
・AH 07H 
・DS < 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
パラ メー ネタ 


属 性 1 意 

WORD | 疾 画 開始 点 X 座 標 値 ( 一 32768 一 32767) 
WORD | 描画 開始 点 Y 座 標 値 (-3276832767) 
WORD | 描画 終了 点 X 座 標 値 (32768 一 32767) 
WORD | 描画 委 了 点 Y 座 標 値 (- 3276832767) 


BYTE 描画 する 直線 や 四辺 形 の 色 
00H : プラ ッ ク 
01H : ホワ イト 
FFH : 省略 


00H : 直線 
O1H : 四辺 形 
02H : 四辺 形 (塗り つぶ し ) 


00H : ライ ンス タイ ル , 塗り つぶ し の 色 , 

タイ ルッ パパ ター ン の 指定 な し 
01H : ライ ンス タイ ル , 塗り つぶ し の 色 指 定 あり 
02H : タイ ル パ タ ー ン の 指定 あり 


直線 , 四辺 形 の 描画 
アド レス | 属 性 | 


ライ ンズ メレ 
この ビッ ト パ タ ー ン の ON の 位置 に 対応 する 点 を セッ ト し な が ら , 直線 ある い 
は 四辺 形 の 描画 を 行う . 
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四辺 形 ( 塗 りつ ぶし ) の 描画 ( 色 指 定 ) 


塗り つぶ し の 色 
00H 
O1H 
FFH : 


四辺 形 (塗り つぶ し ) の 描画 (タイ ル パ タ ー ン 指定 ) 
アド レス 属 性 


002DH BYTE タイ ル パ タ ー ン 長 
タイ ル パ タ ー ン 格納 域 の 大 き さ ( バ イト 単位 ) 


タイ ルター ン 格 納 域 オフ セッ ト ア ドレ ス 
タイ ルッ パ ター ン 格 納 域 セグ メン ト ア ドレ ス 


002EH 
0030H 


WORD 
WORD 


(3) 出 カ 
・AH 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 

@ 直線 , 四辺 形 の 一 部 が 描画 領域 外 に 存在 する 場合 は , クリ ッ ピ ング 処理 が 成 され る . 

@ ライ ンス タイ ル 省 略 時 は , FEFFFH が 指定 され た も の と する . 

@ 四辺 形 の 塗り つぶ し を 選択 し た 時 は , ライ ンス タイ ル は 指定 で き ない. 

@ 四辺 形 の 塗り つぶ し 指定 で , 塗り つぶ し の 色 また は タイ ル パ タ ー ン が 省略 され た 時 は ,。 
四辺 形 を 描画 し た 色 と 同 じ 色 で 描画 する . 

@ タイ ル バ パタ ー ン 格納 域 の 形式 は , GPAINT2 を 参照 の こと . 

@ | 終了 点 X 座 標 一 開始 点 X 座 標 |, | 終了 点 Y 座 標 一 開始 点 Y 座 標 | が オー バー フロ ー し た 
場合 (32767 を 越え る 場合 ), 動作 の 保証 が され な い の で , BIOS を 呼ぶ 側 で チェ ッ ク す る 必要 
が ある . 
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3.10 柄 円 の 描画 


GCIRCLE 


ファ ンク ショ ン AH=08H 


(1) 機能 


指定 の 中 心 点 座標 , 双方 向 半径 。 Y 方 向 半径 な ど を 基 に , 椿 円 を 描画 する . 
開始 点 , 終了 点 を 指定 する こと に より , 円 弧 また は 扇形 を 描画 する こと も 可能 で ある . 内 部 を 


疲 り つ お すこ と も で きる . 


(2) 入力 


・ 内 部 割り 込み コー ド < 1DH 


・AH 一 08H 


DS < 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 


・ ノ パラ メー タ 


属 性 


意 


WORD 


中 心 叉 座標 値 (一 32768 一 32767) 


WORD 


中 心 Y 座 標 値 ( 一 32768 一 32767) 


WORD 


え 方 向 半径 


WORD 


Y 方 向 半径 


BYTE 


| 描画 する 椿 円 の 色 


00H : プラ ッ ク 
01H : ホワ イト 
FFH : 省略 


7 ダ の 


レル 


b2 


b4 
b5 


D7b6b5b4b3b2b1b0 


に も 
b0 : 
b1 : 

・ 終 了 上 座標 フ ラグ 

1 

: 描画 範囲 フラ グ 

>: 交 り 9 つ お し フラ グ 

b6 : 

b7 : 


開始 座標 フラ グ 
開始 線 分 フラ グ 


終了 線 分 フラ グ 


タイ ル パ タ ー ン スイ ッ チ 
未 使用 
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開始 座標 フラ グ 
0 : 開 始 座標 指定 な し 
:・ 開始 座標 指定 あり 


開始 座標 フラ グ 
: 開始 点 と 中 心 点 問 の 線 分 描画 不要 
: 開始 点 と 中 心 点 間 の 線 分 描画 要 


終了 座標 フラ グ 
0 : 終了 座標 指定 な し 
: 終了 座標 指定 あり 
終了 線 分 フラ グ 
: 終了 点 と 中 心 点 間 の 線 分 描画 不要 
: 終了 点 と 中 心 点 間 の 線 分 描画 要 
描画 範囲 フラ グ 
0 : 開 始点 と 終了 点 が 等 し い 場 合 , 真 円 を 描画 
1 : 開 始点 と 終了 点 が 等 し 場合 , 1 点 を 描画 


閉 9 つ お ぶし フラ テグ 
0 


: 椿 円 や 扇形 の 内 部 塗り つぶ し 不要 
1 : 椿 円 や 扇形 の 内 部 塗り つぶ し 要 
タイ ル パ タ ー ン スイ ッ チ 
0 : タイ ル パ タ ー ン の 指定 な し 
1 : タイ ルター ン の 指定 あり 


開始 座標 , 終了 座標 の 指定 


WORD | 開始 点 X 座 禁 
WORD | 開始 点 Y 座 標 


頂 円 , 扇形 の 内 部 塗り つぶ し ( 色 指 定 ) 
の 


0032H BYTE 内 部 を 塗り つぶ す 色 
00H : プラ ッ ク 
01H : ホワ イト 
FFH : 省略 


枯 円 , 扇形 の 内 部 塗り つぶ し (タイ ル パ タ ー ン 指定 ) 


回 NR - 提 0 |  。 ・ 33 拉 生生 oe 


0032H BYTE タイ ルフ パタ ー ン 長 
0033H WORD 


タイ ルッ パ ター ン 格 納 域 の 大 き さ ( バ イト 単位 ) 
タイ ルター ン 格納 城 セグ メン ト ア ドレ ス 


タイ ルッ パタ ー ン 格納 域 オフ セッ ト ア ドレ ス 
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(3) 出 カ 
・AH 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 

@ 開始 座標 終了 座標 の 省略 値 は (中 心 点 X 座 標 二 X 方 向 半径 , 中 心 点 Y 座 標 ) で ある . 

@ 描画 は , 開始 座標 か ら 反 時 計 回 り に , 終了 座標 と する . 

@ 描画 する 点 の 座標 が , 整数 座標 で 表現 不可 能 で ある と き は , その 時 点 で エラ ー リ ター ン す る . 

@ 開始 , 終了 座標 は , 描画 する 椿 円 上 に 存在 し な けれ ば な ら な い ( 理 論 的 に 求め た 値 の 四捨五入 
し た も の ). 

9 塗り つぶ し 指定 が ある 場合 , 描画 し た 椿 円 また は 扇形 の 内 部 の 指定 し た 色 か タイ ル ペ パ ターン 
で 準 り つぶ され る . も し , 色 ま た は タイ ル パ タ ー ン が 省略 され た 場合 は , 椿 円 と 同色 で 浴 
りつ ぶさ れる 。. 

9 塗り つぶ し の 色 や タイ ルッ パタ ー ン の 指定 は , 塗り つぶ し フラ グ が 1 の と き に 限り 有効 で ある . 

@ タイ ルス バ パ ター ン 格 納 域 の 形式 は , GPAINT2 を 参照 の こと . 

@ 円 激 ( 真 円 で は な く ) を 描画 する た め に 開始 , 終了 座標 を 指定 し , 塗り つぶ し 要 を 指定 し た 場 
合 に は , 開始 , 終了 線 分 フラ グ の 指定 に か か わら ず , 扇形 を 描画 し , その 内 部 を 塗り つぶ す . 
真 円 を 描画 (開始 , 終了 座標 の 指定 が あり , それ が 互い に 等 し く 描 画 範 囲 フ ラグ が 0 の 場合 も 
含む ) す る 場合 に は , 開始 , 終了 線 分 の 描画 は , 指定 に 従い 描画 する . 


3.11 色 指 定 に よる 閉 領域 の 塗り つぶ し 


GPAINT 1 
ファ ンク ショ ン AH=O09H 


(1) 機能 
指定 の 座標 点 お よび 境界 色 で 決定 され る 領域 を , 指定 の 色 で 塗り つぶ す . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド < 1DH 
・ 人 AH 09H 
・DS < 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
・ ノ パラ メー タ 


7 ダク 
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意 

塗り つぶ し 開始 座標 値 (一 32768 一 32767) 

0022H WORD 塗り つぶ し 開始 Y 座 標 値 (一 32768 一 32767) 
ey 


0024H BYTE 領域 色 00H : ブラ ッ ク 
01H : ホワ イト 
FFH : 省略 
0025H BYTE 境界 色 00H : ブラ ッ ク 
01H : ホワ イト 
FEFH : 省略 


0026H WORD ワー ク 城 先頭 オフ セッ ト ア ドレ ス 
本 機能 実現 に お いて , 使用 可能 な 作業 域 の 先頭 アド レス 

ワー クタ ク 域 最終 オフ セッ ト ア ドレ ス 

本 機能 実現 に お いて , 使用 可能 な 作業 域 の 最終 アド レス 


味 


WORD 


(3) 出力 
・AH 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 

@ 塗 りつ ぶし 開始 座標 が ビュ ー ポ ー ト 領域 内 に な い 場 合 に は , 処理 は 行わ れず に エラ ー リ ター 
ン す る . 

@ < ワー ク 域 最終 オフセット アド レス > 一 < ワー ク 域 先頭 オフ セッ ト ア ドレ ス > は 16 バイ ト 以 上 
で な けれ ば な ら な い 、. 

@ ワー ク 域 は , GPAINT1 処理 専用 に 使用 きれ る も の で あり , 3 .1 一 (3) で 述べ た 作業 域 と 重なっ 
て は な ら な い . 

@ 塗 りつ ぶす 領域 の 形 に よっ て は 多く の ワー ク 域 を 必要 と する た め , 十分 な 大 き さ の ワー ク 域 
を 用 意 し な けれ ば な ら な い . ワー ク 域 が 不 十分 な 場合 に は , ワー ク 域 を 使い 切っ た 時 点 で 処 
理 を 中 断 し , エラ ー リ ター ン す る . 

@ 閉 領域 の 境界 線 が テキ スト の 文字 等 に よっ て 破壊 され て いる と き に , 色 が も れる お それ が あ 
る の で 注意 が 必要 で ある . 
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3.12 タイ ル パ タ ー ン 指定 に よる 閉 領域 の 塗り つぶ し 


GPAINT 2 
ファ ンク ショ ン AH=OAH 


(1) 機能 
指定 の 座標 点 お よび 境界 色 で 決定 され る 領域 を , 指定 の タイ ル パ タ ー ン で 塗り つぶ す . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド < 1DH 
・AH 0AH 
・DS 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
・ パ ラメ ー タ 


意 味 
0020H | WORD | 誠 り つぶ し 開始 座標 値 (-32768-32767) 
0022H WORD | 卒 りつ ぶし 開始 座標 値 ( 一 32768 一 32767) 
0024H | BYTE | タイ ルター ン 長 


タイ ルフ パタ ー ン 格納 域 の 大 き さ ( バ イト 単位 ) 
0025H | WORD | タイ ルター ン 格 納 域 オ フ セ ッ ト ア トレ ス 


0027H | WORD | タイ ルフ パタ ー ン 格納 域 セ グ メ ント アド レス 
0029H BYTE 境界 色 00H : ブラ ッ ク 
01H : ホワ イト 
FEFH : 省略 
002AH WORD ワー ク 寺 先 頭 オ フ セ ッ ト ア ドレ ス 
本 機能 実現 に お いて , 使用 可能 な 作業 域 の 先頭 アド レス 
002CH WORD ワー ク 域 最終 オフ セッ ト ア ドレ ス 


本 機能 実現 に お いて , 使用 可能 な 作業 域 の 最終 アド レス 


(3) 出 カ 
・AH < 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 

* 塗 りつ ぶし 開始 座標 が ビュ ー ポ ー ト 領域 内 に な い 場 合 に は , 処理 は 行わ れず に エラ ー リ ター 
ン す る . 

@ < ワー ク 域 最終 オフ セッ ト ア ドレ ス >ー< ワ ー ク 域 先頭 オフ セッ ト ア ドレ ス >〉 は 16 バイ ト 以 上 
で な けれ ば な ら な い 、. 

@ ワー ク 域 は GPAINT 2 処理 専用 に 使用 きれ る も の で あり ,3. 1 一 ⑬) で 述べ た 作業 域 と 重なっ 
て は な ら な い . 
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@ 塗 りつ ぶす 領域 の 形 に よっ て は 多く の ワー ク 域 を 使用 する た め , 十分 な 大 き さ の ワー ク 域 を 
用 意 し な けれ ば な ら な い . ワー ク 域 が 不 十 分 な 場合 に は , ワー ク 域 を 使い 切っ た 時 点 で 処理 
を 中 断 し , エラ ー リ ター ン す る 。. 

@ 閉 領域 の 境界 線 が , テキ スト の 文字 等 に よっ て 破壊 され て いる と き に , 色 が も れる お それ が 
ある の で 注意 が 必要 で ある . 

@ タイ ルッ バ パタ ー ン 格納 域 に は , 以下 の よう に タイ ルッ パ ター ン を 設定 する . 
タイ ルフ パタ ー ン 双方 向 8 ドッ ト 分 の ブラ ッ ク (0 )/ ホ ワイ ト (1) の ビッ ト を 1 バイ ト で 表し , 
これ を Y 方 向 ド ッ ト 数 分 繰り 返す . 
双方 向 8 ドッ ト 分 の タイ ル パ タ ー ン フォ ー マ ッ ト は , 次 の よう に な っ て いる 。. 


ー@ 〇 -@@ 〇 - 〇 - 〇 -@ 一 xi 


MSB 


回 IET 


3.13 画面 イメ ー ジ の 取得 
GGET 
ファ ンク ショ ン AH=OBH 


(1) 機能 
指定 領域 の 画面 イメ ー ジ を 指定 の 格納 域 へ コピ ー す る . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ドー 1DH 
・AH 0BH 
・DS 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
・ パ パラメータ 


指定 領域 左上 X 座 標 値 (ビュ ー ポ ー ト 領域 内 ) 
0022H 指定 領域 左上 Y 座 標 値 (ビュ ー ポ ー ト 領域 内 ) 
0024H 指定 領域 右 下 X 座 標 値 (ビュ ー ポ ー ト 領域 内 ) 


0026H 指定 領域 右 下 Y 座 標 値 (ビュ ー ポ ー ト 領域 内 ) 
格納 域 オ フ セ ッ ト ア ドレ ス 


格納 域 セ グ メ ント アド レス 


格納 域 長 
格納 域 の 大 き さ ( バ イト 単位 ) 
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(3) 出力 
・AH 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 
@ 指定 領域 が 、 ビュ ー ポ ー ト 領域 内 に な いか , 座標 の 位置 関係 を (左上 と 右 下 ) に 誤り が ある 場 
合 は , 処理 を 行わ ず に エラ ー リ ター ン す る . 
@ 格納 域 長 は 以下 の 条件 を 満た し て いな けれ ば な ら な い . 
格納 域 長 = {(( く 右 下 X 座 標 ッ ー< 左 上 X 座 標 > 十 8) 侍 8} 
X( く 右 下 Y 座 標 一 左上 Y 座 標 > 二 1) 十 4 

た だ し , \ は 整数 の 除算 の 商 ( 余 り 切 り 捨て ) を 意味 する . 

この 条件 を 満足 し な い 場 合 , 処理 は 行わ れず エラ ー リ ター ン す る . 

@ 格納 域 に 設定 され る 描画 情報 は ,、 以下 の 形式 で ある . 


0 い ゃ ゃ 
メカ 則 ド ッ ト 雪 方向 ド ッ ト 数 
| 方 和 第 1 番目 の X 方 向 ド ッ ト パ ター ン | 
必 
Y 方 向 第 2 番目 の XX 方 向 ド ッ ト パ ター ン H 
や 


2 Xe 十 4 
Y 方 向 第 3 番目 の 又 方向 ドッ ト パ タ ー ン 


3 e 寺 伸 ニ 


(8 一 2)xg+ 4 
Y 方 向 第 #ー 1 番目 の XX 方 向 ド ッ ト パ ター ン _ 


(2 一 1)Xe 十 4 
Y 方 向 第 番目 の 双方 向 ド ッ ト パ ター ン 
が Xg 十 4 


X 方 向 ドッ ド 数 < 右 下 XX 座標 > ッ ー< 左 上 X 座 標 > 十 1 

Y 方 向 ド ッ ト 数 = く 右 下 Y 座 標 > ッ ー< 左 上 Y 座 標 > 十 1 

@ 三 叉 方 向 ド ッ ド 数 ぎ 8 

/ = Y 方 向 ド ッ ト 数 
ドッ ト パ タ ー ン は , 格納 域内 の 低位 バイ ト の MSB 側 の ビッ ト が , 指定 域 の 左側 の ドッ ト に 対 
応 す る よう に 格納 され る . 
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3.14 画面 イメ ー ジ の 設定 
GPUT1 
ファ ンク ショ ン AH=0CH 


(1) 機能 
指定 格納 領域 内 に 展開 され た イメ ー ジ を 指定 の 領域 へ ヘコ ピー する . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド < 1DH 
・AH 0CH 
・DS 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
・ ノ パラメータ 


意 味 
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指定 領域 左上 X 座 標 値 (ビュ ー ポ ー ト 領域 内 ) 


格納 域 オ フ セ ッ ト ア ドレ ス 
格納 域 モ セグ メント アド レス 


格納 域 長 
格納 域 の 大 き さ ( バ イト 単位 ) 


設定 モー ド 


も の で 置換 
(OR) を と っ た も の を 設定 


(AND) を と っ た も の を 設定 


理 和 (XOR) を と っ た も の を 設定 


(3) 出力 
・AH < 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 


指定 領域 左上 Y 座 標 値 (ビュ ー ポ ー ト 領域 内 ) 


00H : 指定 領域 上 の 描画 パタ ー ン を 格納 域 の 描画 パタ ー ン で 置換 
O1H : 指定 領域 上 の 描画 パタ ー ン を 格納 域 の 描画 パタ ー ン の 反転 し た 


02H : 指定 領域 上 の 描画 パタ ー ン と 格納 域 の 描画 パタ ー ン の 論理 和 
03H : 指定 領域 上 の 描画 パタ ー ン と 格納 域 の 描画 パタ ー ン の 論理 積 
04H : 指定 領域 上 の 描画 パタ ー ン と 格納 域 の 描画 パタ ー ン の 排他 的 論 


@ 指定 領域 が が ビュ ー ポ ー ト 領域 内 に な い 場 合 は , 処理 を 行わ ず に エラ ー リ ター ン す る . 
@ 格納 領域 内 の 形式 に つい て は , 画面 イメ ー ジ の 取得 (GGET) を 参照 の こと . 
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3.15 漢字 の 書き 込み 
GPUT2 
ファ ンク ショ ン AH=ODH 


(1) 機能 
指定 の 漢字 を 指定 の 領域 上 に 書き 込む . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド <- 1DH 
・AH 0ODH 
・DS 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
・ ノ パラ メー タ 


意 味 
指定 領域 左上 X 座 標 舎 (ビュ ー ポ ー ト 領域 内 ) 
指定 領域 左上 Y 座 標 舎 (ビュ ー ポ ー ト 領域 内 ) 
漢字 コー ド 
設定 モー ド 
00H : 指定 領域 上 の 描画 パタ ー ン を 格納 域 の 描画 パタ ー ン で 置換 
01H : 指定 領域 上 の 描画 パタ ー ン を 格納 域 の 描画 パタ ー ン の 反転 し た 
も の で 置換 
02H : 指定 領域 上 の 描画 パタ ー ン と 格納 域 の 描画 パタ ー ン の 論理 和 
(OR) を と っ た も の を 設定 
03H : 指定 領域 上 の 描画 パタ ー ン と 格納 域 の 描画 パタ ー ン の 論理 積 
(AND) を と っ た も の を 設定 
04H : 指定 領域 上 の 描画 パタ ー ン と 格納 域 の 描画 パタ ー ン の 排他 的 論 
理 和 (XOR) を と っ た も の を 設定 


(3) 出力 
・AH < 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 

$ 指定 座標 か ら 漢 字 の 大 き さ に 従っ た 領域 が 。 ビュー ポー ト 領 域内 に 収まっ て いな い 場 合 は , 
抽 理 を 行わ ず に , エラ ー リ ター ン す る . 

@ 漢字 の 大 き さ は , 全角 で 16X16, 半角 で 8X16, 1/4 角 で 8X8 で ある . 
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3.16 画面 イメ ー ジ の 移動 


GROLL 
ファ ンク ショ ン AH=OEH 


(1) 機能 
ディ スプ レイ 画面 全体 の イメ ー ジ を , 指定 の ドッ ト 数 だ け 上 下 , 左右 に 移動 きせ る . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ド で 1DH 
・AH < OEH 
・DS 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
・ パ ラメ ー タ 


意 


上 上 下 ド ッ ト 数 選 志 899 っ 399) 


左右 ドッ ト 数 (一 639 一 639) 
の ルン 
00H : 移動 後 の 残り の 領域 を ブラ ッ ク ( 色 番号 0 ) で 塗る 
01H : 移動 後 の 残 り の 領 域 を バッ ク グ ラウ ンド カラ ー で 塗る 


0024H BYTE 


(3) 出力 
・AH < 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 

@ 描画 イメ ー ジ 移動 後 の 残り の 領域 は 。 クリ アフ ラグ に 従い 。 プ ラッ ク か バッ ク グ ラウ ンド カ 
ジー で 間 ら 友 お 。 

@ 上 トド ッ ト 数 が 正 の 場合 に は 上 方 向 , 負 の 場合 に は 下方 向 へ , 左右 ドッ ト 数 が 正 の 場合 に は 
左 方 向 , 負 の 場合 に は 右 方 向 へ 画面 イメ ー ジ を 移動 する . 

@ 左右 方 向 へ 実際 に 移動 する ドッ ト 数 は , その 絶対 値 以 下 で 最も 近い 8 の 倍数 分 で ある . 
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3.17 ドッ ト の 色情 報 の 取得 
GPOINT2 
ファ ンク ショ ン AH=OFH 


(1) 機能 
指定 の 座標 の ドッ ト の 色 番 号 を 取得 する . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り 込み コー ドー 1DH 
・AH < OFH 
・DS て 作業 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 
・ ノ パラ メー タ 


意 
指定 XX 座標 (一 32768 一 32767) 
指定 Y 座 標 (一 32768 一 32767) 


(3) 出 カ 
・AH 処理 結果 
・AL < 指定 座標 点 上 の ドッ ト の 人 色 番 号 
指定 座標 点 が ビュ ー ポ ー ト 領域 内 に 存在 し な い 場合 は , FFH が 返さ れる . 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 
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3.18 画面 イメ ー ジ の 展開 
GCOPY 
ファ ンク ショ ン AH=10H 


(1) 機能 


指定 領域 の 画面 イメ ー ジ を , 入力 条件 に 従っ て 指定 の 格納 域 へ 展開 する . 


(2) 入力 
・ 内 部 割り込み コー ド ~ 1DH 
・AH 10H 
・DX 指定 領域 左上 X 座 標 
・BX 指定 領域 左上 Y 座 禁 
・CL 指定 領域 X 方 向 ド ッ ト 数 
・CH 指定 領域 方 向 ドッ ト 数 
・DI て 格納 域 の オフ セッ ト ア ドレ ス 
・ES 格納 域 の セグ メン ト ア ドレ ス 


(3) 出力 
・ 人 AH < 処理 結果 
AX 以外 の レジ スタ は すべ て 保証 され る . 


(4) 解説 
@ 格納 域 に 設定 され る ビッ トペ パタ ー ン は , 以下 の 形式 で ある . 
① 指定 領域 方 向 ド ッ ト 数 02H の 場合 


指定 領域 
大 。 
dd。 


や 1 バイ ト 


eelshi lilelslelale 
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② 指定 領域 Y 方 向 ド ッ ト 数 =82H の 場合 


指定 領域 
di d。 d。 2 eP nmー1 
d。 d。 d。 d。 


1 バイ ト 1 バイ ト 


ロロ mn ロロ 


③ 指定 領域 Y 方 向 ドッ ト 数 三 04H の 場合 
指定 領域 
di ds d。 da s 
d2 d。 di。 3 dn_ 2 
da d。 di (1 
dL ds di。 dn 


トーーーーーーー コ バイ ト ヤー 1 バイト ] 
回 回 回 回 回 回 回 加 回 回 回 回 回 回 四 回 


④ 指定 領域 Y 方 向 ド ッ ト 数 84H の 場合 
指定 領域 
d dsd。 das 
dz d。 中 。 っ dL。_ ぅ 
d。 di 中 中間 
ddadz。 da 


内 旨 12% イ オト ーー テー デー 


回 Piiigl 
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⑤ 指定 領域 Y 方 向 ド ッ ト 数 =08H の 場合 
指定 領域 


呈 d。 di。 ds_7 
d d。 ds dsn_6 
da d」 呈 。 dan_s 
d4 di。 d2o 2 dan_4 
d。 中 。dz:。 dan_s 
d。 d」4 d2。 dsn_2 
dz, d」。dz。 da ュ 
dd。dz。 da 


トト ーー ネト 1 オド 


時 elelelels kolslelele 還 開 


た だ し , di は , 各 ド ッ ト を 表し , 0 の き と は プラ ッ ク (reset), 1 の き と は ホワ イト 
(set) で ある . 


@ 指定 領域 左上 X 座 標 。 X 方 向 ド ッ ト 数 は , 8 の 倍数 で な けれ ば な ら な い . 
また , 左上 X 座 標 士 X 方 向 ド ッ ト 数 一 1 は , 639 以下 で な けれ ば な ら な い . 

@ 左上 Y 座 標 十 方 向 ド ッ ト 数 一 1 は , 399 以下 で な けれ ば な ら な い . 

@ 格納 域 は 十分 な 大 き さ を 確保 し て お く 〈 必 要 が ある . 

e DS は GRAPH BIOS 作業 域 を 指し て いる 必要 は な い . 
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第 4 草 
従来 機種 と の 相違 


PC-98LT の BIOS は , 従来 の PC-9800 シリ ー ズ の BIOS に 準じ し て いる . この 章 で は , 従来 
機種 の BIOS の 機能 と , PC-98LT の BIOS の 機能 を 比較 し , その 相違 点 を 記述 する . 
表 中 の 記号 は 次 の 意味 を 表し て いる . 


て : 従来 機種 と 同じ 
K・ サ ポー 呈す 


な お , フラ グ ビ ッ ト に xxxx/yyyy と いう 表記 が ある 場合 , 左側 xxxx は ビッ ト が 1 で ある 場 
合 。, 右側 yyyy は ビッ ト が 0 で ある 場合 の 意味 を 表し て いる . 


4.1 キー ボー ド BIOS 


@ 呼び 出し 一 一 INT 18H 


従来 機種 で の BIOS コマ ンド PC-98LT 
キー デー タ の 読み 出し 〔 ー 


AH= ニ 00H 


AH= ス キャ ンコ ー ド 
AL =ー 内 部 コー ド 


キー デー タバ ッ フ ァ 状 態 の セン ス 


AH ニ =01H 


AH ニス キャ ンコ ー ド 
AL = 内 部 コー ド 
B 革 ニス 球 と 放 ス 


シフ トミ キー 状態 の セン ス 


AH ニ 02H 


AL ニシ フト キー 状 表 
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従来 機種 で の BIOS コマ ンド 
キー ボー ドイ ンタ ー フ ェ イ ス の 初期 化 


AH ニ =03H 


ハー ドウ ェ ア 初 期 化 
作業 域 初期 化 


キー 入力 状態 の セン ス 


AH ニニ 04H 
AL ニニ グル ー プ 番号 


AH ニキ ー 押 下 状態 
バッ ファ か ら の キー コー ド の 読み 出し 


AH= ニ 05H 


AH ニス キャ ンコ ー ド 
AL = 内 部 コー ド 
BH ニ ステ ー タ ス 


4.2 CRT BIOS 


@ 呼び 出し ーー 一 INT 18H 


従来 機種 で の BIOS コマ ンド 
CRT モー ド の 設定 


AH=0AH 
AL bit0 : 20/25 行 
bit1 : 40/80 字 
bit2 : 簡易 グラ フ / バ ー チ カル ライ ン 
bit3 : ドッ ト ア クセ ス / コ ー ド アク セス 
CRT モー ド の セン ス 


AH ニ =0BH 


AL bitO : 20/25 行 ba 
bit1 : 40/80 行 80 字 固定 
bit2 : 簡易 グラ フ / バ ー チ カル ライ ン X 
bit3 : ドッ ト ア クセ ス / コ ー ド アク セス ※ 
bit7 : 高 解 像 CRT/ 標 準 CRT 高 解 像 固 定 


テキ スト 画面 の 表示 開始 


AH ニニ 0CH 


テキ スト 表示 開始 
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従来 機種 で の BIOS コマ ンド 


第 4 章 従来 機種 と の 相 直 


テキ スト 画面 の 表示 停止 
AH=ODH 


テキ スト 表示 停止 


1 つの 表示 領域 の 設定 


AH=0EH 
DX 三 開始 アド レス 


グラ フ も 停止 する 


ーー 


複数 の 表示 領域 の 設定 


AH=OFH 


BX = 表示 領域 リス ト セグ メン ト ア ドレ ス 
CX = 表示 領域 リス ト オフ セッ ト ア ドレ ス 


DH = 表示 領域 番号 


DL = 表示 領域 リス ト エン トリ 数 


表示 領 城 リ スト 


カー ソル タイ プ の 設定 


AH ニニ 10H 
AL bit0 : ブリ ンク 有 / 無 


カー ソル 表示 


AH= ニ 11H 


カー ソル の 表示 の 停止 


AH デニ 12H 


カー ソル 位置 の 設定 


AH ニ 13H 
DX ニカ ー ソ ル ア ド レス 


フォ ント パタ ー ン の 読み 出し 


AH= ニ 14H 


BX ニニ パッ ツア セグ メシ ント デア ドレ ス 
CX デニ パッ ファ オフ セッ ト ア ドレ ス 


DX = 文字 コー ド 
漢字 : JIS コー ド 
ANK6X7 : 00XXH 

ANK7※11 : 80XXH 


ライ トペ ン 位 置 の 読み 出し 
AH ニ =15H 


AH bit0 : 押下 無 / 有 
DX ニア ドレ ス 
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従来 機種 で の BIOS コマ ンド 


機能 テキ スト VRAM の 初期 化 


入力 AH=16H 
DH ニ デ 上 トリ ビュ ー ト 


了 替 美和 潜 鈴 


ライ トペ ン 押 下 状態 の 初期 化 


AH= ニ 19H 
ユー ザー 文字 の 定義 


AH=1AH 
BX ニ バッ ファ セグ メン ト ア ドレ ス 
CX = バッ ファ オフ セッ ト ア ドレ ス 
DX = 登録 コー ド 

7621 一 767EH 
7721 一 777EH 


KCG アク セス モー ド の 設定 


AH ニ =1BH 
たん も ルー トト: 洋 ウ 1 ク セス 
03 コ ー ド アイ セス 
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4.3 RS-232C BIOS 


@ 呼び 出し 一 一 一 INT 19H 


従来 機種 で の BIOS コマ ンド 


初期 化 


AH ニ =00H また は 01H(XON/XOFF) 
AL ニ k 基 シス Zi レー ッ ト 

CH =8251 モ ー ド 

CL =82 中 ロマ ンド 

DX = 受信 バッ ファ ワー ド 数 

ES = 受信 バッ ファ セグ メン ト ア ドレ ス 
DI = 受信 バッ ファ オフ セッ ト ア ドレ ス 
BH = 送信 時 タイ ム ア ウ ト 時 間 

BL = 受信 時 タイ ム ア ウ ト 時 間 


AH ニ = リタ ー ン コー ド 
受信 デー タ 長 の 取得 


AH=02H 


AH= リ ター ンコ ー ド 
CX = 受信 デー タワ ー ド 数 
デー デー アダ の 縮 信 


AH = ニ =03H 
AL = 送信 デー タ 


AH= ニ リタ ー ン コー ド 
デー タ の 受信 


AH ニ =04H 


デリ グー デー ク ラード 
CH = 受信 デー タ 
CL = 受信 時 ステ チー タス 


8251 へ の コマ ンド 出力 


AH= ニ 05H 
AL 8251 コ マン ド 


AH デリ ター シンコ ゴー トト 
ステ ー タ ス の 取得 


AH=06H 


AH ニ = リタ ー ン コー ド 
CH =8251 ス テー タス 
CL ニモ デム ステ ー タ ス 
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第 2 部 基本 入出 力 ア ログ ラム 


4.4 プリ ンタ BIOS 


@ 呼び 出し 


INT 1AH 


従来 機種 で の BIOS コマ ンド 


PC-98LT 


機能 
入力 


出 カ 


初期 化 
AH ニニ 10H 


AH bit0 : デー タ 送 信 可 
12 02 る 。 5 で 7 人 0 


の 


機能 
入力 


出力 


ゲー グ の 印 力 


AH ニ 11H 
AL = 印字 デー タ 


AH bitO : 出力 済 /BUSY 
bit1 : タイ ム ア ウ ト 


機能 
入力 


出 カ 


ステ ー タ ス の 取得 
AH=12H 


AH hbit0 : デー タ 送 信 可 能 
bitl : タイ ム ア テア ウト 


機能 


入力 
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複数 バイ ト デ ー タ の 出力 


AH =30H 

ES ニニ バッ ファ セグ メン ト ア ドレ ス 
BX ニ バッ ファ オフ セッ ト ア ドレ ス 
CX ニ デ ー タ 長 


AH bit0 : 未 出力 デー タ 有 / 無 
BX ニ 未 出力 デー タ の オフ セッ ト ア ドレ ス 
CX 三 未 出力 デー タ 長 


第 4 章 従来 機種 と の 相違 


4.5 ディ スク BIOS 


@ 呼び 出し ーー 一 INT 1BH 


従来 機種 で の BIOS コマ ンド PC-98LT 
入力 AH= ニ コマ ンド コー ド に 
X0H : NOP( シ ー ク ) 
※1H : べ り フ ァ イ 
X2H : 診断 の た め の 読 み 出し 
X3H : 初期 化 
X4H : セン ス 
X5H : デー タ の 書き 込み 
X6H : デー タ の 読み 出し 
X7 : リキ ャ リプ ブレ イト 
X9H : デ リー テッ ド デ ー タ の 書き 込み 
XAH : ID の 読み 出し 
XCH : デリ ー テ ッ ド デー タ の 読み 出し 
XDH : フォ ー マ ッ ト 
XEH : セッ ト オ ペ レー ショ ン モ ー ド 
XFH : リ トラ クト (HD の み ) 


AL=DA/UA 
FXH : 640KBIF 1M モ ー ド 
7XH : 640KBIF 640K モ ー ド 
9XH : 1MBIF 1M モ ー ド 
1XH :1MBIF 640K モ ー ド 
00H : HDIF 相対 アド レス 
80H : HDIF 物理 アド レス 


BX ニ デー タ 長 

CH ニセ クタ 長 

CL ニシ リン ダ 番 号 

DH ニ ヘッド 番号 

DL ニセ クタ 番号 

DS ニ デ ー ダ ペッ ファ も セグ メン ト デ アド レス 
BP = データ バッ ファ オフ セッ ト ア ドレ ス 


CF 三 異 常 / 正 党 
AH ニス テー タス 
0XH : 正常 」 READY 
1XH : CONTROL MARK, 
WRITE PROTECT 
2xH :DMA BOUNDARY 
3XH : END OF CYLINDER 
4※ 是 : EQUIPMENT CHECK 
5XH :OVER RUN 
6xH : NOT READY 
7X 是 : NOT WRITABLE 
8XH :ERROR 
9xH : TIME OUT 
AxH :DATA ERROR D) 
BxH : DATA ERROR (DATA) 
CXH : NO DATA 
DxH : BAD CYLINDER 
ExH : MISSING ADDR .MARK 
FxH : MISSING ADDR . MARK 


注 :PC-98LT で は , MOTOR ON/OFF を 行う た め に , DA/UA は 640KBIF に 固定 され て いる . 
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4.6 カレ ンダ / タ イマ BIOS 


@ 呼び 出し 


INT 1CH 


従来 機種 で の BIOS コマ ンド 


PC-98LT 


機能 


出力 


日 付 ・ 時 刻 の 読み 出し 
AH =00H 
DO ボー クツ が グッ メン 
BX ニ = デー タバ ベッ ファ オフ セッ 


BS お 多 コ | 


年 

月 曜 
日 
時 
分 


秒 
H-NIBLEL-NIBLE 


ドア ドレ スー 
笛 だ に 尺 挫 


月 ・ 曜 の み 16 進 
他 は PACKED DECIMAL 


トー 


2 


日 付 ・ 時 刻 の 設定 


AH=01H 
ES = デー タバ ベッ ファ セグ メン 
BX ニ = デー タバ ベッ ファ オフ セッ 


ト 沈 民 玉 沙 
ド ゲ ドレ 義 
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タイ マ の 設定 


AH=02H 
CX ニ イ ン ター バル タイ マ 値 


ES = ニタ イム アウ ト の 戻り 番地 セグ メン ト 


BX ニ タイムアウト の 戻り 番地 オフ セッ ト 


第 4 章 従来 機種 と の 相 牛 


4.7 グラ フ BIOS 


PC-98LT の グラ フ BIOS は , PC-9800 シリ ー ズ 従来 機種 の グラ フ LIO に 相当 する 機能 を 提 
供する も の で ある . た だ し PC-98LT に は , 表示 モー ド と し て 従来 機種 の 640X400 ド ッ ト , モノ 
クロ モー ド に 相当 する モー ド 1 種類 し か 存在 し な い . 従っ て , 色 と し て は 白 と 黒 の 2 種類 し か 
使用 で きず , パレ ッ ト な ども 存在 し な い . 


@ 呼び 出し ーー 一 INT 1DH 
グラ フ LIO は , ファ ンク ショ ン ご と に INT 番号 が 対応 し , LIO 使用 前 に INT ベ クタ に エン 
ドリ ポイ ンド を セッ ト し て いた . PC-98LTY" の グラ プン "BIOS は, AA 月 レジ スタ に ファ ング クジ ショ 
ン 番 号 を セッ ト し た うえ 々 , すべ て INT 1DH に よっ て 呼び 出す よう に な っ て いる . 


@ パ ラメ ー タ リス トーーーDS : 0020H 
PC-9800 シリ ー ズ 従来 機種 の グラ フ LIO で は , パラ メー タリ スト の アド レス を DS : BX に 
よっ て 与え て お り , 各 パ ラメ ー タ は , スタ ー ト アド レス か ら の 相対 アド レス に よっ て アク セ 
スネ ス し て いた 。 


PC-98LT の グラ フ BIOS で は , パラ メー タリ スト は DS: 0020H か ら で あ り , オフ セッ ト ア 
ドレ ス そ の も の は 固定 され て いる . 


@ コ マン ド 
PC-98LT に は カラ ー パ レッ ト の 機能 が 無い た め , グラ フ LIO の GCOLOR2 に 相当 する コマ 
ンド は 無い . 


@ 入力 パラ メー タ 
PC-98LT の ハー ドウ ェ ア の 相違 の た め , 以下 の コマ ンド で 入力 パラ メー タ に 変更 が 加わ っ 
だ 。 
・GSCREEN 
画面 モー ド , 画面 スイ ッ チ , アク ティ ブ 画 面 , デ ィ ス プレ イ 画 面 の 指定 が 無い . 
・GCOLOR1 
ボー ダー カラ ー の 指定 が 無い . 
“GPUT1, GPUT2 
バッ ク グ ラウ ンド カラ ー, フォ アグ ラウ ンド カラ ー の 指定 が 無い . 
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数 字 

16 色 表 iri 63 
4990 に oo 27, 29 
7011 ir 99 
70116 I/O CYCLE …… oooeeeenerrenrrrn 86 
70116 MEMORY CYCLE (ooo 84 
7 99 
80286 1/O CYCLE … ぐ で oo 85 
80286 MEMORY CYCLE ……t…… の の 283 
A 

AAC 特 性 ii 81 
ANKOCG… に 41 
B 

BOOOT riohohohihihihihiii 103, 105 
C 

CG ウ ンド ii 40 
CPU ii 6, 97, 99 
CPU IO/MEMORY CYCLE …0 oil… 82 
CPU IORDY ene 87 
CPU イネ ーー ブル ・ or 77 
CRT BIOS …… で で で oo か で を 6 156 
CRT イン ター フェ イス の ore 39 
D 

DC 特性 80 
DISPLAY CHARACTER …0 の ooo の の 119 
DMA IORDY1 で iiiroeoeereenernrrerrrnrie 90 
DMA コン トロ ーー ラ タ oemeoeeeeeneerrrrrrrr 25 
DMA ター ミナ ルカ ウン シト "oon 77 
Di 88 
DMA チャ シネ ルル "remrerrnrerereeerrerrrrrrrn 25 
DMA 転送 oe 25 
DA mm 26 
E 

EGO 42, 63 
コ 

FEGC」BGCO ie 44 
G 

GCTRCLE orormreehrehrererieii 140 
GOCES ii 136 


引 


GCOLOR …… の ime 135 
GCOLORL ho 66 
GOCOLOR2 ド Ii 66 
GOCOPY te 151 
GET EMURATION VRAM ADDRESS …116 
GGET ii 145 
GETNTT io 133 
GLINE he 138 
GPATNT1 eee 142 
GPATNT2 omo 144 
GPOINT2 ooo 150 
GPSET ii 137 
「6320MM 還 EEECCEEECEEEEEEEPOEEOOOEPOETCTEETPPETCFEHTTP 147 
GPU 148 
GRAPH BIOS TOT つ oi ionernerernrrerrrr 129 
GROG…oee 42 
GROLL oro 149 
GSCREEN Io 134 
GVEW eo 134 
GVERAM iririrhrihihihihii 11 
H 
H/A と CDPCCPCCPPCCEKCEYTCPPCYYYTEYEEYYCYPEEYCEYTEY 51 
| 
0 ii 75 
OO リー 75 
1776 アシ 2 た 王 ICO 77 
0 アド ii 13 
カレ ンダ 時 計 …ー ド ドド oe 27 
固定 ディ スク ター 52 
シス テム ボート eeooeeneeeerrerrrrnnrnr 36 
アン OCSECCEEPUEEEOOEEEOOEETPCECPCEECCEEEPPEETTP 54 
リン ター 58 
Oi 15 
19 ECEEECEEEREEEEPPPEPTPPPPPEPECCPPPPCEETCEECCEECCCETD 104 
J 
JUMP 倒 令 15 
N 
NOP 倒 人 i 15 
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R 

剛 沈 仙人 の や < 2Yers etsu 5 9 の 
RAMDISK COCOUUCKKKYYKTPPYPPYTYYYYYYYPPPPYY で FPPYFPPPY で PT 108 
本 夫 MM 0 121 
READ MEMOY SWITCH に DS に 113 
近い OD30 計 VER22ES2CSt3538 5, 11, 97, 100 
ROW エリ 121 
ROP コー ドド 下限 用 炊 グ 0 スス えみ の し ん 2105. よく 45 
RS-232C BIOS RODOCPCCCPPPCPPPPPPTCPPPTPPFYPPPPYPPPPPPT 159 
S 

に 1 6. 01 肖 了 CCOOOCCOYY2YYYY AO 117 
SET EMURATION VRAM ADDRESS……114 
SWITCH か シン ド FOOCLDCCPCCCPTPYTYTYYPPYPTYY で すず 109 
SYSTEM CLOCK PCPOPCCCPTYYTYPTPTPYY で YYYFP で で FFP 7 81 
T 

TEXTT DISPLAY POPPCCCPPCCCYPYPCPPYTPPPPPYPYTYYF で で で 117 
V 

の KYOYYYYTYYYYCr の YY や Gy 99 
V50 ULCYYYKKYYYYCPYTYYYKYYTYYYPYYTTYYY す YY で FFPPFPPPPPPY で お 99 
VRAM DOOLLCPCCYYYYPPPFPPF で FT すす すす すす すす で で 5 2 下 45 100 
W 

WRITE MEMORY SWITCH …………… 113 
2 

アク ティ アプ レーシ に 人 hretoeertete 44 
前 グチ デイブ プー ジー の の nmyrooreses 130 
の だ 生み wersieeacefdesanesden4onsesseesee se 75 
の ドウ タ ツチ 信二 emm. 78 
4 の し う oCPEPAYCEESCSZPOPO の の 財 E 119 
色 指定 に よる 義 領 域 の 塗り つぶ し ………… 142 
イ ンタ ー ツ エイ RS3Y245 れ は 5 
下 ン クラ フ ド RNNRE3RRN309402 が 34 生 2 さ 77 
エイ ドド 前 DUOREST EE 上.。 9 


エミ ュ レ ーション VRAM 上 の テキ スト の 表示 …117 
エミ ュ レ ーション VRAM の アド レス 情報 の 取得 116 


エミ ュ レ ーション VRAM の 確保 wwwies ssssosees 114 
カ 

9 カン ング タイ と 人 NO 人 SASS2KNKURN2SRI4DC5 162 
か シグ 時 計 ー バ パル スパ いい いく menELaROSRSR 27 
漢字 本 9 いや いい いい 5S5553b65555315S555o 25 AL 5 
漢字 表記 バッ フナ トード eee 122 
漢字 の 書き 込み moeeeeeeeeesreoen: 寺 っ 二 。 主 148 
損 季 表 記 の 読み 用 し …… の の に ドド 125 
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漢 蛍 … 必 1_ ノ ヅ ita 97 
演者 ペー ジロ の さ に ee eo 121 
学習 ペー ジ 内 の 削除 eteeoteneeeete 128 
学習 ペー ジ の サー チ / 読 み 出 ECCCCCCCCPETYPEPEP 126 
学習 ペー ジ へ の 単語 登録 ……( 盆 能 上 ……… 127 
画面 容 メ ー ジ の 移動 や 履 さ わ むい ー ド ーー 149 
画面 イメ ー ジ の 取得 …… ひ 上 人 上 有 人 ( 人 ーー…… 145 
画面 イ 因 ー ジ の 設定 seeessesseesls lo aees sss で 147 
・ 画 面 イ メー ジ の 展開 … 全 Sr が 2536.Di 151 
キー ボー ド BIOS 人 ひ … 人 "人 写 トド m ト に ドド ーー 155 
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